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WSTEP

ytuacja zdalnej edukacji, odosobnienie dzieci i pietrzace
Ssie problemy, z jakimi mierza sie w ostatnich miesigcach

dzieci, ich rodzice i nauczyciele kaza nam na nowo po-
dejmowac dyskusje nad sensem edukacji, jej ksztattem i efek-
tywnymi metodami pracy. Same poszukiwania zmiany nie sg
nowoscia i takze na tamach naszego pisma czesto sa podnoszo-
ne i analizowane. Jednak chyba po raz pierwszy od dtuzszego
juz czasu tak dotkliwie czujemy, ze polski system edukacji wy-
maga zmiany, unowoczesnienia. Potrzebuje szybkiej aktuali-
zacji, zauwazenie, ze swiat wokot zmienia sie w zawrotnym
tempie i tak tez zmieniaja sie potrzeby i mozliwosci dzieci
i mtodziezy. Wspotczesnos¢ niesie nowe wyzwania, ktorym
musimy sprostac, jesli chcemy odnies¢ sukces, realizowac
swoje plany, marzenia.

W przygotowanym numerze naszego czasopisma zachecamy
do zapoznania sie, badz przypomnienia kluczowych faktow do-
tyczacych tego, jak uczy sie dziecko, czego potrzebuje, by po-
znawac $wiat skutecznie, z zaciekawieniem i z przyjemnoscia.
Autorki wskazuja na potrzebe uwzgledniania we wspotczesnej
szkole wiedzy o mdzgu i o procesach uczenia sie (Iwona Kopa-
czynska), rozwijania kompetencji kluczowych, organizowania
edukacji angazujacej poznawczo i sensorycznie, wspierajacej
rozwijanie zdolnosci samodzielnego, krytycznego myslenia
(Agnieszka Olczak).

W przygotowanych artykutach odnajda Panstwo argumenty za
stosowaniem dziatan badawczych, eksperymentow, obserwa-
cji i doswiadczania np. kontaktu z przyroda, co jest cenne roz-
wojowo i poznawczo w edukacji przedszkolnej, szkolnej,
takze w kontekscie ksztatcenia dzieci o specjalnych potrze-
bach rozwojowych (zachecamy do lektury artykutu Tymote-
usza taweckiego i Urszuli Czarskiej).

Mnostwo radosci, zabawy potaczonej z solidna dawka wiedzy
mozemy zaproponowac uczniom wykorzystujac w praktyce gry
edukacyjne. Piotr Bachonski wprowadza nauczycieli w to za-
gadnienie i wskazuje korzysci, jakie wynikaja dla uczniow
z aktywnej edukacji.

Proponujemy tez Panstwu inspiracje dziatan z obszaru warsz-
tatu trenera, coacha - Grzegorz Idziak wskazuje zastosowanie
cyklu Kolba w szkole, a Marta Cielinska-ldziak przypomina
o znaczeniu rundek jako angazujacej techniki rozpoczynania
i podsumowywania zajec.

W dobie pandemii mierzymy sie z réznymi trudnosciami, rezy-
gnujemy z wielu dziatan, ktére zwykle byty waznym punktem
w planach pracy przedszkoli czy szkot. Niemniej warto zasta-
nowic sie, z jakich innych form mozemy skorzystac¢ w tej zto-
zonej sytuacji. Odpowiedzia i ciekawa alternatywa moga by¢
miedzynarodowe projekty realizowane zdalnie w ramach pro-
gramu eTwinning. O jednym z nich napisata Magda Wiernowol-
ska. Dzieki nowym technologiom, bez narazenia na zakazenia,
kwarantanny, pomogta swoim przedszkolakom poznac dzieci
z innych krajow i przez moment zapomnie¢ o wielu ogranicze-
niach, ktore sa obecnie nasza codziennoscia.

Na zakonczenie Ewa Bochno przygotowata dla naszych Czytelni-
kow recenzje najnowszej ksiazki Iwony Kopaczynskiej o katego-
rii btedu w edukacji wczesnoszkolnej. Zapraszamy do lektury
recenzji i catej ksiazki, bo wierzymy, ze bedzie to lektura inspi-
rujaca do refleksji, a nastepnie moze krokiem ku zmianie.

Mitej lektury!

REDAKTOR
NAGZELNA




TEORIA

BADANIE SWIATA PRZEZ
DZIECI JAKO NARZEDZIE

ROZWOJU- ZAPISKI NA
MARGINESIE RZECZYWI-
STOSCI PANDEMICZNEJ

iedza o procesie uczenia dzis
Wjui wyraznie wykracza poza
sama pedagogike i psycholo-

gie. Rozwijajace sie nowe technologie
umozliwiaja obserwowanie i badanie
tego, co dzieje sie w mozgu uczacej sie
osoby, a takze tego, jakie inne struktury
sa W ten proces zaangazowane? Wyniki
badan pozwalaja dokonac oceny, jakie
sytuacje edukacyjne moga byc¢ efektyw-
ne lub mato efektywne z perspektywy
rozwoju dziecka. To niewatpliwe wazny
obszar wiedzy, dajacy szanse pogtebic
Swiadomos¢ pedagogiczna nauczycieli,
takze rodzicow oraz pozwalajacy zrozu-
mie¢ sens wspierania intensywnie
rozwijajacego sie dziecka.

Jednoczesnie bedac swiadkami dokonu-
jacej sie na naszych oczach zmiany cy-
wilizacyjnej za sprawa pandemii i wpro-
wadzonych regulacji organizujacych
edukacje z uzyciem narzedzi cyfrowych,
zadajemy sobie pytania: Jakie znacze-
nie moze miec¢ dla rozwoju dzieci edu-
kacja zdalna? Jakie doswiadczenie be-
dzie udziatem nauczycieli i jaka bedzie
miato ono wartos¢ dla przebudowania
warsztatu pracy? By¢ moze rowniez za-
damy sobie pytanie na ile nasza wiedza
0 rozwoju dziecka wymaga weryfikacji
w kontekscie zmian dokonujacych sie
w srodowisku zycia wspotczesnych
dzieci? Na ile wymaga weryfikacji row-
niez sposob organizowania pracy przez
nauczyciela, aby edukacja w nowej rze-
czywistosci byta efektywna?

Wspétczesne dzieci nie znaja innego
Swiata niz ten cyfrowy. Gdy sie urodzity,
byt juz Internet i media spoteczno-
sciowe, byty juz takie urzadzenia jak:
komputer, smartfon, smartwatch,
smartband, x-box, itp. pozwalajace eks-
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plorowac rzeczywistos¢ wirtualna. Za
»Chwile” dostepne beda rowniez oku-
lary projekcyjne, ktore zastapig wszyst-
kie dotychczasowe urzadzenia, a ktore
sprawia, ze rzeczywistosc¢ wirtualna be-
dzie wyswietlana bezposrednio
,»W oczach” ogladajacego.

W literaturze pokolenie urodzonych juz
w Swiecie cyfrowych mozliwosci nazywa
sie pokoleniem cyfrowych tubylcow. Dla
nich swiat dziecinstwa rodzicow i na-
uczycieli jest wrecz niewyobrazalny, bo
brakuje im doswiadczen, ktore byty
udziatem obecnych dorostych. Nie po-
trafia w zwiazku z powyzszym mysleé
o Swiecie w sposob, jaki mysla ci, ktorzy

IWONA KOPACZYNSKA

nie mieli urzadzen cyfrowych w dziecin-
stwie. Oczekuja czesto rowniez czego$
innego, niz to co jest im oferowane.

Dla wiekszosci wspotczesnych dzieci
i wspotczesnej mtodziezy nie jest moz-
liwe zycie bez urzadzen, ktoére pozwa-
laja by¢ w ciagtej tacznosci ze swiatem,
umozliwiaja stawanie sie tym kim sie
chce, wtedy kiedy sie chce i tam gdzie
sie chce, a co jeszcze dziwniejsze, byé
jednoczesnie wszedzie i robi¢ jednocze-
snie wiele rzeczy. Powyzsze zjawiska
niosa ze soba zmiany w sposobach orga-
nizowania zycia i aktywnosci, kontaktow
miedzyludzkich, a takze sposobéw my-
Slenia czy uczenia sie. Dotychczas wska-

Fot. Freepik.com

zane problemy stanowity przedmiot za-
interesowan badaczy - pedagogow, so-
cjologdw, psychologéw, ale z perspek-
tywy, w ktorej istniato zatozenie
o dominacji $wiata realnego, rzeczywi-
stego i jednoczesnie alternatywnosci
Swiata wirtualnego. Co jednak w sytu-
acji, gdy swiat wykreowany wirtualnie,
fizycznie niedostepny, staje sie codzien-
nym Swiatem dziecka, ktore nie zdazyto
jeszcze zgromadzi¢ wystarczajaco duzo
doswiadczen, aby zrozumie¢ roéznice
miedzy realng rzeczywistoscia i pra-
wami w niej istniejacymi a Swiatem wir-
tualnym i wynikajacymi z niego zasa-
dami, ktore w Swiecie realnym maja
ograniczony zasieg? Odwrdcenie po-
rzadku swiatow otwiera nowe pola pro-
blemowe szczegolnie w kontekscie roz-
woju i edukacji dzieci.

Przyjecie  rozwiazan  edukacyjnych
w zwiazku z pandemia coronavirusa,
zdecydowanie przyspieszyto zmiany
w zyciu spotecznym, a tempo odwraca-
nia porzadkow swiata nabrato rozpedu.
Fakt ten stawia badaczy przed zadaniem
spojrzenia na rozwdj najmtodszych
ucznidw i ich uczenie sie z nowej per-
spektywy. Dotychczasowy sposob reali-
zacji szkolnej edukacji, dla ktorej miej-
scem (w doswiadczeniu rzeczywistosci
jaka znamy) byt trojwymiarowy budynek
szkoty, przestrzen klasy, w toku zajec
prowadzonych przez obecnego fizycznie
nauczyciela, wsrdd innych uczniow row-
niez obecnych fizycznie, stanowiacych
grupe rowiesnicza, zostat przeniesiony
w dwuwymiarowa przestrzen swiata
umownie nazywanego szkota i zmniej-
szony do wymiaréow monitora. Dodat-
kowo bez aktywnosci, ktora generowana
jest w zwiazku z obecnosciag innych
ludzi, w rzeczywistych miejscach z kon-
kretnymi przedmiotami, ktore oddzia-
tuja na wszystkie zmysty. Bez doswiad-
czen, ktére ze wzgledu na sposob ich
gromadzenia, wtasnie przez fizyczna ak-
tywnos¢, profiluja sposdb spostrzegania
Swiata i dziatania w nim.

W roku szkolnym 2020/21 po raz pierw-
szy w historii, do szkot poszty dzieci,
ktore praktycznie rozpoczety swoja edu-
kacje szkolng jako zdalna. W ich do-
Swiadczeniu uczenie sie i nauczanie zo-
stanie zapisane zupetnie inaczej niz
u wszystkich wczesniejszych pokolen.
Szkota juz na zawsze zostanie skoja-

rzona z ekranem monitora, bez fizycz-
nej obecnosci nauczyciela, bez fizycznej
dostepnosci rowiesnikow tworzacych
klase szkolna, z realizacja zadan gtow-
nie na kartach pracy i e-kartach, z pod-
recznikiem i e-podrecznikiem. Ci wta-
snie uczniowie, to takze te dzieci, ktore
swoje przygotowanie do szkoty zrealizo-
waty rowniez jako zdalne, bo wiosna,
gdy przygotowywaty sie do szkoty, takze
przedszkola swoja aktywnos¢ mogty re-
alizowac tylko za posrednictwem cyfro-
wych mediow.

Najblizsze lata przyniosa zapewne wy-
niki badan dotyczace doswiadczen i za-
razem konsekwencji edukacji zaposred-
niczonej przez cyfrowe narzedzia
nauczania na odlegtos¢. Zanim jednak
poznamy odpowiedzi, co zapewne po-
trwa, warto dokonac krotkiej analizy
dotychczasowej wiedzy, dotyczacej pra-
widtowosci uczenia sie i rozwoju po-
znawczego dzieci, a takze zastanowic
sie jak ma sie do nich zdalna edukacja.

Ponizej przedstawiam teorie i wybrane
stanowiska badaczy w zakresie wiedzy
pedagogicznej, psychologicznej, neuro-
biologicznej, podkreslajace wartos¢ ak-
tywnosci rozumianej enaktywnie i reali-
zowanej w trojwymiarowej przestrzeni
dla rozwoju poznawczego dzieci. Przy-
wotam takze obserwacje badaczy, kto-
rzy pokazuja zmiany w funkcjonowaniu

Fot. Julia M Cameron z Pexels
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systemu poznawczego dzieci zanurzo-
nych w swiecie cyfrowym. Traktuje te
analize jako przyczynek do refleksji nad
postepujacymi zmianami. Tym bardziej,
ze pandemia wiele zmian przyspieszyta
i wiele zjawisk wzmocnita.

Teorie rozwoju poznawczego

Wsrod znaczacych stanowisk dotycza-
cych rozwoju natury uczenia sie i mysle-
nia dzieci sa poglady J. Piageta, L.S.
Wygotskiego i J. Brunera. Kazdy z bada-
czy zwracat uwage na nieco inne ele-
menty sytuacji, w ktorej zachodzi ucze-
nie sie, ale za to kazdy podkreslat, ze
zarowno miejsce, jak i rodzaj aktywno-
sci oraz caty kontekst sytuacji uczenia
ma znaczenie dla wyksztatcenia od-
miennych form uczenia sie i sposobow
myslenia (Wood, 2006, s.16). Mozna tez
powiedzie¢ inaczej, ze sposob uczenia
sie, myslenia, patrzenia na swiat moze
by¢ ksztattowany za posrednictwem
kontekstu, w ktorym sie odbywa.
W efekcie rézne osoby moga inaczej cos
wiedziec, myslec i uczy¢ sie, bo inaczej
zorganizowana byta sytuacja uczenia sie
i jej kontekst.

J. Piaget uzalezniat nabywane sposoby
rozumowania od mozliwosci wykonywa-
nia roéznych czynnosci na obiektach
znajdujacych sie w przestrzeni w okre-
slonym czasie. Jego poglad wyrazat sie
w stwierdzeniu, ze mysl to ,,zinternali-
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zowane dziatanie”. Analiza ludzkiej wie-
dzy zaczyna sie wiec od uwzglednienia
czynnosci motorycznych i rozwiazywa-
nia problemoéw praktycznych. Dzieci,
aby rozwija¢ rozumienie S$wiata ze-
wnetrznego musza wykazywac sie ak-
tywnoscig i pomystowoscia w realnym
Swiecie przedmiotow, ktéorymi musza
manipulowac. Musza jednak by¢ do tego
dojrzate, co kieruje uwage na oddziaty-
wanie samej natury i jej znaczenie dla
rozwoju. Piaget uwazat rowniez, ze
w dzieciecej aktywnosci obecnosc ro-
wiesnikow jest o tyle wazna, ze umozli-
wia obserwowanie dziatania innych,
ktore moga by¢ odmienne, wspierac sie
na innych pogladach i punktach widze-
nia, co pozwala zrewidowac swodj sposob
myslenia. Piaget uwaza wiec, ze dzieci
aktywnie konstruuja wiedze o sSwiecie,
gtownie w wyniku aktywnosci rozumia-
nej jako fizyczne dziatanie na przedmio-
tach wsrod rowiesnikow, ktorzy podej-
muja podobne zadania cho¢ moga
stosowac inne sposoby dziatania. Na-
uczyciel jest wiec jedynie obserwato-
rem i organizatorem sytuacji, bo ucze-
nie sie i rozwoj zajdzie, gdy uczen
bedzie dziatat postugujac sie tymi funk-
cjami umystowymi, ktore juz dojrzaty
(por. Wadsworth,1999).

L.S. Wygotski rownie duze znaczenie
przypisywat aktywnosci, natomiast duzo
wiekszg uwage zwracat na role, kultury
i powstatych w jej obrebie systemow
symbolicznych, jak jezyk, ksiazki, sche-
maty, znaki, obrazy itp. Rozwoj mysle-
nia i uczenia sie dziecka jest mozliwy
dzieki dynamicznym wptywom roéznych
systemow symbolicznych, dzieki ktorym
dzieci ucza sie sposobow odbierania
i konstruowania otoczenia. W czasie
ogladania obrazoéw, zdjec, telewizji itd.
nie tylko tres¢ staje sie wazna, ale
takze, a moze przede wszystkim uczenie
sie dziatania wtaczajacego odbior takich
wtasnie srodkow wyrazu. Z czasem pro-
wadza one do powstawania operacji
umystowych stanowiacych czes¢ men-
talnosci dziecka. W efekcie uzywanie
narzedzi kulturowych staje sie warun-
kiem pomyslnego rozwoju. Inaczej niz
Piaget, Wygotski widzi takze obecnos¢
innych i wigksza role przypisuje obecno-
Sci dorostego. Nauczyciel, interakcje
spoteczne oraz porozumiewanie sie od-
grywaja zdecydowanie wigksza role
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w rozwoju myslenia i uczenia sie
dziecka niz uwzgledniat to Piaget. Suge-
stie, wskazowki, ostrzezenia, rozmowy,
wspolnie wykonywane zadania i podobne
dziatania dorostego, dostarczaja kontek-
stu, w ktorym zachodzi uczenie sie.

Czesto takze, ksztattujacy wptyw inte-
rakcji spotecznej nie stanowi zamierzo-
nego efektu, raczej jest wynikiem dzia-
tania ukrytego podtekstu (ukrytego
programu) stosowanych praktyk spo-
tecznych, w ramach ktoérych odbywa sie
komunikacja. Zwykle éw kontekst roz-
grywa sie poza S$wiadoma refleksja
uczestnikow sytuacji uczenia, zaréwno
uczniow, jak i nauczycieli.

Jeszcze inny aspekt uczenia sie akcen-
tuje J. Bruner, cho¢ w wielu punktach
jego poglady zbiezne sa ze stanowi-
skiem Wygotskiego. Teoria Brunera zaj-
muje pozycje miedzy pogladami Piageta
i Wygotskiego, bo podobnie jak Piaget,
Bruner podkreslat role biologicznych
podstaw dojrzewania i jednoczesnie jak
Wygotski ktadt nacisk na sposob, w jaki
kultura tworzy i przeksztatca rozwoj
dziecka. Przypisywat tez wazna role in-
terakcji spotecznej. Ze wzgledu na to,
ze badat funkcjonowanie umystu ludz-
kiego, podkreslat, ze uczenie sie za-
ktada szukanie schematow, regularnosci
i przewidywalnosci, dlatego uczenie sie
polegajace na odkrywaniu regut (a nie

.

ich otrzymywaniu w gotowej postaci)
uznawat za najbardziej efektywne. Na-
uczanie i obecnos¢ nauczyciela sa po-
trzebne, aby przeksztatci¢ spontaniczne
dziatania dziecka w symboliczne racjo-
nalne myslenie. Zgadzat sie z Piagetem,
ze niezbedne jest dziatanie jako punkt
wyjscia dla tworzenia abstrakcyjnego,
symbolicznego myslenia. Jednoczesnie
podkreslat, ze proces dochodzenia do
wiedzy i jej rozumienia jest zalezny od
tego, na ile dziecko poradzi sobie ze
swobodnym przechodzeniem od dziatan
enaktywnych (praktycznych, rozgrywa-
nych w przestrzeni, w dziataniu) do iko-
nicznych (reprezentowanych przez ob-
razek lub serie obrazkéw pokazujacych

Fot. Freepik.com

sposob dziatania) i wreszcie do symbo-
licznych ujmujacych zjawisko w postaci
symbolu, ktéoremu nadane zostato zna-
czenie przez samo dziecko i zrozumiate
dla niego samego. Rola nauczyciela jest
w tym procesie bardzo istotna, bo musi
on wiedziec jak i kiedy przejs¢ od dzia-
tania na przedmiotach do dziatan na ob-
razach i nastepnie symbolach.

Wskazane powyzej teorie nie wyczer-
puja oczywiscie wszystkich istotnych
kwestii, sa rowniez tylko wybranymi sta-
nowiskami obecnymi w literaturze
przedmiotu. Kazde z nich jednak pod-
kresla, ze istotg uczenia sie jest:

o aktywnos¢, badanie, dziatanie, od-
krywanie (regut i regularnosci),

—_——

e realizowane w przestrzeni trojwy-
miarowej,

e W obecnosci rowiesnikow, ktorych
mozna obserwowac w toku dziata-
nia,

ez uzyciem kulturowych narzedzi
spotecznego porozumiewania sie,

o ipod kierunkiem nauczyciela, ktory
umozliwia samodzielne nadawanie
znaczen odkrywanym  prawom
dzieki stopniowemu przenoszeniu
myslenia na reprezentacje iko-
niczna i symboliczna.

Biorac pod uwage zdalne nauczanie,
wiekszos¢ z warunkéw wskazywanych
w teoriach wyjasniajacych przebieg roz-
woju myslenia w procesach uczenia sie
u dzieci nie jest spetniana. Dwuwymia-
rowy obraz, instrukcja werbalna i obra-
zowa pomija dziatanie w reprezentacji
enaktywnej i utrudnia obserwacje in-
nych. Sytuacje edukacyjne rozgrywaja
sie tylko na monitorze, a dzieci pozba-
wione s mozliwosci dziatania, badania,
eksperymentowania, negocjowania
i wykorzystywania wtasnych obserwacji.
Wiele z nich nie jest w stanie zorganizo-
wac samodzielnie wtasnej pracy, bo nie
zdazyty jeszcze zgromadzi¢ odpowied-
nich doswiadczen.

Neurobiologia rozwoju i ucze-
nia sie

Obok teorii przedstawiajacych przebieg
rozwoju myslenia i uczenia sie dzieci
coraz wiecej wiemy takze o tym, jak
procesy te uwarunkowane sa budowa
i rozwojem uktadu nerwowego. Siec
neuronalna dzieki, ktérej bodzce moga
by¢ odbierane, przenoszone i przetwa-
rzane rozwija sie stopniowo i tylko dla-
tego, ze w otoczeniu dziecka sa rozne
bodzce. Jakos¢, rodzaj i ilos¢ odbiera-
nych bodzcow oraz ich stopniowe inte-
growanie stanowi o sprawnosci rozwija-
jacych sie procesow poznawczych.

Sie¢ neuronalna jest plastyczna i rozwija
sie w bezposrednich reakcjach na
bodzce i aktywnosc. Im czesciej okre-
slony bodziec przechodzi przez neuron
tym bardziej pokrywa sie on mielina, co
oznacza, ze ta droga staje sie coraz
szybsza w przenoszeniu impulséw. Im
wiec bardziej uzywane sa okreslone
drogi nerwowe, tym bardziej sie¢ neuro-
nalna sie rozwija i tym samym zwieksza
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sie szybkos¢ przekazywania informacji.
Mozna powiedziec, ze aktywnos¢ tworzy
wautostrady” neuronalne. W rzeczywi-
stosci oznacza to coraz szybsze reakcje
na okreslone bodzce, coraz sprawniej-
sze wykonywanie czynnosci, coraz lep-
szy dostep do coraz wiekszej liczby po-
taczen w  sieci, umozliwiajacy
korzystanie z roznych informacji i ich
dowolne taczenie dla rozwiazywania
problemow. Bardziej ztozona i rozbudo-
wana sie¢ neurondéw umozliwia ela-
styczne i tworcze myslenie. Oczywiscie
proces ten jest ztozony i skomplikowany
nie mniej jednak jest bardzo wazna
podstawa wiedzy o uczeniu sie dzieci.
Pierwszym krokiem bowiem do rozwoju
wszystkich procesow poznawczych jest
zbudowanie fundamentu (czyli silnej
odpowiedni zmielinizowanej sieci neu-
ronalnej) dla rozumienia $wiata dzieki
dziataniu zmystow, ruchowi i uczuciom.
Opierajac sie na tych bazowych wzorach
(zapisanych w zmystach i emocjach)
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tworza sie kolejne, umozliwiajace poj-
mowanie Swiata i nabywanie réznych
umiejetnosci. Doswiadczenia zmystowe
zaréwno zewnetrzne jak i wewnetrzne
(dzieki sprawnie dziatajacemu uktadowi

przedsionkowemu i  proprioceptyw-
nemu) ksztattuja sposob, w jaki two-
rzone sa W umysle obrazy i jak rozwija
sie myslenie.

Z perspektywy neurofizjologii wazne
jest badanie $wiata wszystkimi zmy-
stami, zapewnienie duzej liczby bodz-
cow sensorycznych, szczegolnie dotyko-
wych, umozliwienie ruchowej
aktywnosci angazujacej uktad przed-
sionkowo-proprioceptywny, tworzenie
okazji do wspolnego bawienia sie bez
wprowadzania zewnetrznych regut i bez
nacisku na rywalizacje. Petny i prawi-
dtowy rozwdj jest mozliwy jedynie
wtedy, gdy dziecko ma mozliwos¢ samo-
dzielnego badania $wiata wszystkimi
zmystami, a doswiadczane emocje
umozliwig porzadkowanie i zinterpreto-

Fot. Freepik.com

wanie doswiadczen dla coraz efektyw-
niejszego funkcjonowania w S$wiecie.
Zabawy ruchowe, hustanie, skakanie,
karuzela, podskoki, przewroty, chodze-
nie po réwnowazni, wspinanie sie, tapa-
nie pitki, rzucanie do celu, jazda hulaj-
noga, rowerem, jazda na tyzwach,
nartach i wrotkach - to zabawy, ktore
aktywuja uktad przedsionkowo-proprio-
ceptywny. Sa wskazane wtasnie dzie-
ciom najmtodszym po to, aby ich oczy
,nauczyty sie” odbiera¢ bodzce, a umyst
mogt je odpowiednio przetwarzac, by
w przysztosci nie pojawity sie problemy
z czytaniem i pisaniem. Tworzenie sytu-
acji bogatych sensorycznie i emocjonal-
nie bedzie stuzyto tez ¢wiczeniu pa-
mieci, ktora jest jednym i narzedzi
uczenia sie.

W badaniach nad procesem uczenia sie
(Chess, s. 18-26, 93-107, 183-190) ujaw-
niono, ze wielkos¢ kompetencji posiada-
nych w dorostosci miata swoje korzenie
w trzech gtownych czynnikach ze srodo-
wiska uczenia sie:

o bogate otoczenie sensoryczne,

o mozliwosci swobodnego badania
i poznawania otoczenia i bardzo
nielicznymi ograniczeniami,

o dostegpni rodzice (wychowawcy),
ktorzy dziatali jako konsultanci,
kiedy dziecko zadawato im pytania.

Waznym narzedziem pracy nauczyciela
w S$wietle wiedzy neurobiologicznej
moze by¢ wiec zabawa. Wykorzystywa-
nie dotyku w zabawie jako narzedzia
poznawania $wiata bedzie sprzyjato roz-
wijaniu $ciezek i sieci nerwowych inte-
grujacych bodzce po to, by uaktywnié
wyobraznie. Przez zabawe i blizszy kon-
takt dziecko moze przyjac¢ swiat i orga-
nizowac go w coraz bardziej skompliko-
wane intelektualnie i emocjonalnie
wzory. Uczy sie przetwarza¢ informacje
i tworczo je rozszerzac. Interaktywna
komunikacja rozgrywana wtasnie w za-
bawie przyspiesza ten proces. Zmiany,
ktore dokonuja sie i sposob naturalny
nie wymagaja nadzoru i ciagtego organi-
zowania aktywnosci dzieciom przez do-
rostych, a nawet trzeba podkresli¢, ze
rozwojowi nie stuzy nieprzerwane ,,za-
bawianie dzieci” (Hannaford, 1998, s.
64). Nadmierne organizowanie zabaw
przez dorostych sprawia, ze grupy zaba-
wowe staja sie petne obcych dzieciom
struktur, a dyrygowane prowadzi do ry-

walizacji. Zbyt duza ingerencja doro-
stych utrudnia nabywanie umiejetnosci
wspotpracy, wspottworzenia, altruizmu
i rozumienia.

Jesli przywotac jednak tradycyjne prak-
tyki edukacyjne, a takze korzystanie ze
zdalnych technik nauczania na odle-
gtos¢, to opieraja sie one na zatozeniu,
ze dzieci ucza sie, jesli podaje im sie
duzo informacji werbalnych w formie
ustnej lub pisemnej. Najczesciej w sytu-
acji, w ktorej trzeba nieruchomo sie-
dziec, patrzec przed siebie, stuchacd, za-
pisywac i wykonywac zadania w kartach
pracy. Jednak zapomina si¢ o tym, ze
stowa moga by¢ w petni zrozumiate
tylko wowczas, gdy prowokuja w umysle
przywotanie obrazu. Jezeli dzieci nie
maja dostepu do kryjacego sie za sto-
wami obrazu, to stowa te sg niezrozu-
miate. Jesli rowniez nie towarzyszy im
ruch i emocje, to nie pojawia sie zaan-
gazowanie w uczenie sie.

Dziecko bowiem w petni sie uczy sie do-
piero wowczas, gdy jest w stanie przy-
jac¢ stymulacje sensoryczne i zintegro-
wac je z bogato rozwinietymi wzorcami
bazowymi.

W swietle powyzszych danych proble-
matyczna wydaje sie by¢ edukacja
zdalna, wowczas, gdy uczniowie beda
biernymi odbiorcami obrazow, ich ciata
pozostang unieruchomione, zabraknie
interakcji i dziatania. Brak wewnetrz-
nego, umystowego, emocjonalnego i fi-
Zycznego zaangazowania, ktorego po-
wodem moze by¢ brak interakcji
spotecznej z rowiesnikami i kontekstu
wytwarzanego w dynamicznym napieciu
rozgrywanym w przestrzeni, czasie i ko-
munikacji, takze utrudni rozwdj po-
znawczy. Zbyt szybko zmieniajace sie
obrazy (dwuwymiarowe), stowa, Swiat
dostepny tylko za posrednictwem
ekranu, bedacy mozaika nieskoordyno-
wanych i trudnych do kontrolowania
akcji niezaleznych podmiotéw lub infor-
macji pozbawionych kontekstu i znacze-
nia moze stanowi¢ zbyt duza liczbe
bodzcow, ktéore nie moga zostaé prze-
tworzone (Hannaford, 1998, s. 67). Po-
jawia sie zjawisko blokady wzrokowej
zmieniajac charakterystyke bioelek-
tryczna mozgu, w ktorej wolne rytmy
(alfa, theta) (Thompson, 2003, s. 72 )
utrudniaja koncentracje, aktywna mysl
i logiczne rozumowanie. Czas eduka-
cyjny spedzony w sposob, ktory jest
biernym ogladaniem obrazéw na ekra-
nie, stuchaniem instrukcji werbalnej,
profiluje nieefektywny sposob uczenia

sie, w ktérym brak jest fizycznego, emo-
cjonalnego i sensorycznego zaangazo-
wania. Takie przyzwyczajenie bedzie
miato wptyw na wzory uczenia sie
w przysztosci. Rowniez brak szans na
wytworzenie podstawowych sieci neuro-
nalnych powstajacych tylko w toku ak-
tywnosci praktycznej moze spowodo-
wacé, ze nie zabraknie twoérczego
bawienia sie pomystami pomimo nawet
doradztwa i sugestii dorostych.

Zakonczenie

Bardzo trudno pogodzi¢ cyfrowa rzeczy-
wistos¢ edukacji zdalnej, z ktora przyszto
zmierzy¢ sie nauczycielom, uczniom i ro-
dzicom w czasie pandemii, z wiedza
o procesach uczenia sie. Przeprowadzona
krotka analiza wybranych teorii rozwoju
myslenia i uczenia sie dzieci w odniesie-
niu do sytuacji zdalnej edukacji zmusza
do zweryfikowania dotychczasowych kon-
cepcji organizacji nauczania i szkotach.

Spoteczne uwarunkowania zaistniatej sy-
tuacji wynikajace z niej zadania, do kto-
rych nikt z uczestnikow procesu eduka-
cyjnego nie byt w petni przygotowany -
ani nauczyciele, ani uczniowie, ani ro-
dzice - wywotuja gorycz i niezadowole-
nie. Nieoczekiwanie dom stat sie szkota,
szkota domem, czas wolny nauka i praca,
czas pracy i nauki czasem wolnym,
a przestrzen prywatna przestrzenia pu-
bliczna i odwrotnie. Dzieci ucza sie pod
kierunkiem domownikow nie zawsze
przygotowanych i rozumiejacych prze-
bieg dzieciecego rozwoju i znajacych wa-
runki, ktore mogtyby takiemu rozwojowi
sprzyjac¢. Takze nauczyciele postawieni
w trudnej sytuacji zdani na wtasne i orga-
nizacyjne ograniczenia prowadzenia
zdalnej edukacji, musieli szybko zaczac
sobie radzic z problemami, do ktorych nie

byli przygotowani. Wydarzenia ostatnich
miesiecy na pewno jednak ujawnity po-
trzebe przeanalizowania na nowo wszyst-
kich warunkow pomyslnego rozwoju
dzieci, takze przy uwzglednieniu zmian
cywilizacyjnych, nowych technologii cy-
frowych i ich zasiegu i rézne obszary
zycia cztowieka.

Na zakonczenie ku pokrzepieniu i przez
odwotanie do teorii psychologicznych
trzeba podkresli¢, ze kazdy cztowiek roz-
wija sie, gdy pokonuje trudnosci (Brzezin-
ska, 2000, s. 89-95). W swietle konstruk-
tywizmu kazda sytuacja doswiadczenia
konfliktu poznawczego, choc poczatkowo
dezorganizuje nawet juz te opanowane
czynnosci, to w efekcie rozwiazania pro-
blemu i pokonania trudnosci zapewnia
rozwdj. Na pewno najblizsze lata przy-
niosa odpowiedz, co zmieni sie w eduka-
cji zarowno w wymiarze indywidualnym,
jak i spotecznym po doswiadczeniach
zdobytych w czasie pandemii.
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 TEORIA

O POZNAWANIU
SWIATA PRZEZ -

AGNIESZKA OLCZAK

ie jest nowym problemem poszuki-
N wanie takiej formy edukacji, nada-
nia jej takiego ksztattu czy kie-
runku, by byta skuteczna, atrakcyjna

i odpowiadata na aktualne spoteczne i zy-
ciowe zapotrzebowanie.

Potrzebujemy takiej edukacji - od przed-
szkola rozpoczynajac - ktdra wyposazy nas
w narzedzia i kompetencje do ich stoso-
wania przez dalsze lata naszego zycia.
A w zwiazku z tym, ze fundamenty na-
szych sprawnosci, wiedzy tworza sie
w dziecinstwie, to nad wczesna edukacja
sie dzi$ zatrzymajmy. Poszukujac opty-
malnej formy edukacji dzieci warto zwro-
ci¢c uwage na to, jak uczy sie mate
dziecko, czego potrzebuje i jak mozemy,
my nauczyciele i rodzice, mu w tym
pomoc?
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Dorothy Law Nolte stwierdzita, ze
»dzieci ucza sie tego czego doswiad-
czaja” (G. Dryden, J. Vos 2003, s 104).
W literaturze odnalez¢ mozna rézne
koncepcje ksztatcenia dzieci, rézne po-
mysty, podejscia. Warto jednak zauwa-
zyc¢, ze bez wzgledu na tresci nauczania,
prawdziwym sprawdzianem systemu
edukacyjnego przysztosci jest to, czy
potrafi zaszczepi¢ w dzieciach radosc¢
uczenia sie. Mozliwe to bedzie tylko
wtedy, gdy kazde dziecko nauczy sie
szacunku dla samego siebie, bedacego
istota jego rozwoju i dojrzewania (lIbi-
dem, s. 107). W zwiazku z tym po-
trzebny jest taki program nauczania,
ktory bedzie ktadt nacisk na:

« szacunek dla siebie i rozwoj osobi-
sty,

o doskonalenie umiejetnosci zycio-
wych,

e nauczanie jak sie uczyc i jak mysle¢
(zwtaszcza krytycznie - dop. A. 0.),

o rozwijanie konkretnych zdolnosci
ruchowych, fizycznych, artystycz-
nych (Ibidem).

G. Dryden i J. Vos wskazuja tez trzy po-
wody, by sie uczy¢. Wedtug nich
»uczymy sie; aby:

1.  Nabyc wiedze i umiejetnosci w kon-
kretnej dziedzinie oraz dowiedziec
sie, jak mozna to zrobi¢ szybciej,
lepiej i tatwiej.

2. Rozwijac ogblna umiejetnos¢ mysle-
nia - jak stosowac te same lub po-
krewne koncepcje w réznych dzie-
dzinach.

Fot. Freepik.com

3. Rozwija¢ indywidualne umiejetno-
sci i postawy, tak by mozna je byto
tatwo zastosowac we wszystkim co
robimy” (Ibidem, s. 109).

Wiaze sie to scisle z kwestig kompeten-
cji kluczowych, ktore sa niezbedne
wspotczesnemu cztowiekowi i ktorych
rozwoj i doskonalenie stanowi wyzwanie
dla catozyciowej edukacji.

Poszukiwanie istoty edukacji
dzieci

Od dtuzszego juz czasu, w przestrzeni
publicznej podnoszone sa gtosy, ze edu-
kacja w jej obecnym ksztatcie nie odpo-
wiada na potrzeby spoteczne i zyciowe
jednostek i nie pomaga nabywac kompe-
tencji potrzebnych wspdtczesnym lu-
dziom. Nie s3 takze nowoscia postulaty
zmian w podejsciu do uczenia dzieci

i mtodziezy. Przywotajmy w tym miejscu
cho¢by zasady zaproponowane juz
w 1988 roku przez Davida Lewisa:

1. ,Pozwolcie dzieciom brac¢ aktywny
udziat w przygotowaniu lekcji.

2. Pozwolcie dziecku popetniac¢ btedy
i uporac sie z ich skutkami, pod wa-
runkiem, ze nie grozi im zadne fi-
zyczne niebezpieczenstwo.

3. Nagradzajcie inicjatywe, dociekli-
wosc¢ oraz zadawanie pytan.

4. Zachecajcie dziecko do odkrywania
i wymyslania. Pokazcie mu, jak na-
lezy wykona¢ podstawowe czynno-
sci kazdego zajecia, aby nastepnie
pozwoli¢ mu na eksperymentowa-
nie z r6znymi metodami.

5. Skoncentruj nauczanie na wrodzo-
nej potrzebie dziecka dokonywania
odkry¢ dotyczacych swiata, w kto-
rym zyje. Kazda lekcja powinna do-
tyczyc problemow, ktére sa istotne
z punktu widzenia wtasnych intere-
sow dziecka.

6. Nie probujcie narzuca¢ wiedzy
dziecku zbyt wczesnie, gdyz inaczej
straci ono orientacje i szybko znu-
dzi sie (D. Lewis 1988, 175).

Wskazane powyzej zasady stanowiag
podmiotowe podejscie do edukacji i sa
wciagz aktualne. D. Lewis zasady te wy-
prowadzat ze znajomosci dzieci, ich
cech, wtasciwosci uczenia sie. Swiado-
mos¢ tego, jakie sa dzieci i w jaki spo-
sob sie ucza moze pomagac dorostym
W organizacji procesu nauczania i ucze-
nia sie, zwtaszcza jesli ma nies¢ poza-
dang zmiane rozwojowa i by¢ szansa na
sukces dziecka. Autor wskazuje zatem
miedzy innymi na to, ze:

o Dziecko musi rozwinaé¢ dar bystrej
obserwacji, checi odkrywania rze-
czy nowych i niezwyktych; by¢
otwartym na rozne poglady.

o Dziecko czuje potrzebe uksztatto-
wania dobrej pamieci, by moc prze-
chowywac olbrzymie ilosci informa-
cji i skutecznie je wykorzystywac.

o Dziecko okazuje duze zaintereso-
wanie tym, w jaki sposob rzeczy po-
wstaja, dlaczego dzieja sie zdarze-
nia, czy poszukiwaniem prawdy.

o Dziecko potrzebuje mysle¢ krytycz-

—_——

nie o tym, w jaki sposob funkcjo-
nuja rzeczy, rozwija¢ logiczne my-
slenie o tym, jakie rzeczy sa.

o Dziecko potrzebuje by¢ tworca
i wynalazca, bezustannie poszuki-
wacé nowych sposobow dziatania,
wykazywaé zainteresowanie two-
rzeniem i odkrywaniem.

o Dziecko potrzebuje koncentrowac
sie na zajeciach, skupia¢ uwage na
zadaniu.

o Dziecko potrzebuje by¢ czujne, wy-
kazywac chec i entuzjazm wobec
rozwiazywania nowych problemow,
ktore sa dla niego wyzwaniem.

o Dziecko potrzebuje wytycza¢ wta-
sne cele, wytrwale pracowac i prze-
zwyciezac trudnosci.

e Dziecko odczuwa tez potrzebe do-
Znawania przyjemnosci z pracy
umystowej, poznawania pojec, szu-
kania nowych problemow.

o Dziecko potrzebuje w koncu odkry¢
swoj wtasny sposob myslenia, dzia-
tania, naby¢ nawyk polegania na
sobie itd. (D. Lewis 1988, s. 140-
149).

Za D. Lewisem, na te wtasciwosci wska-
zuje takze M. Kielar-Turska, w ksigzce
Jak pomagac dziecku w poznawaniu
swiata (1992, s. 15-19). Autorka po-
dziela opinie D. Lewisa, analizujac jed-
nak specyfike uczenia sig, poznawania
Swiata przez dzieci w wieku przedszkol-
nym. Podkresla, ze ,dziecko w wieku
przedszkolnym jest poznawczo od-
mienne od dorostego. Uczy sie sponta-
nicznie i okazjonalnie. Rozwiazuje pro-
blemy, dziatajac badz to na
rzeczywistych przedmiotach, badz to na
ich symbolicznych zastepnikach. Po-
siada pewna wiedze o swiecie, to jest
o cechach przedmiotéw i zjawisk oraz
relacjach miedzy nimi. Zainteresowane
jest nie tyle regutami, prawami, co ich
przejawianiem sie w otoczeniu. Probuje
porzadkowac wiedze o swiecie, kierujac
sie intuicja i prawami wyobrazni, a nie
prawami logiki. Cechuje je intensywny
rozwoj zdolnosci do symbolicznego uj-
mowania rzeczywistosci” (M. Kielar-Tur-
ska 1992, s. 27-28).

Przywotane powyzej stanowiska bada-
czy wskazuja, ze jedyna skutecznag
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droga uczenia sie cztowieka w dziecin-
stwie jest aktywnos¢, samodzielne od-
krywanie i badanie, pytanie i szukanie
odpowiedzi. Nie ma miejsca na jedno-
stronny, podajacy przekaz wiedzy przez
dorostego i oczekiwanie przyswojenia
kolejnej ,paczki” wiadomosci przez
dzieci. Dotad wszechobecne podejscie
nie prowadzi nas w kierunku rozwoju
i wydobywania potencjatu, a raczej ku
zniecheceniu, obojetnosci, unikaniu
nauki przez dzieci, gdyz proces narzu-
cany przez dorostych jawi sie dzieciom
jako obcy, trudny, niezrozumiaty.

Odkrywanie Swiata wszystkimi
zmystami

Dziecko, by uczyc sie skutecznie, po-
trzebuje  doswiadcza¢, uruchamiac
swoje zmysty (wszystkie). Dla skutecz-
nego poznawania $wiata konieczne jest,
by byto ono aktywnym, emocjonalnie
zaangazowanym badaczem. By tak sie
stawato musimy dostrzega¢ mozliwosé
uczenia sie w kazdej zyciowej sytuacji
i rozumie¢, ze ,szkota moze byc caty
swiat. Kazda wycieczka czy wyjscie
z domu moze by¢ okazja do nauczenia
dziecka czego$ nowego” (G. Dryden, J.
Vos 2003, s. 245). M. Kielar-Turska za-
uwaza, ze dziecko od poczatku swego
zycia nie tylko spontanicznie eksploruje
Swiat, ale wyraznie zainteresowane jest
nowoscig jako taka (1992, s. 45). Za-
uwazmy tez, ze wspieranie aktywnosci
badawczej dzieci wymaga stworzenia
sytuacji wyzwalajacych ich sponta-
niczne eksplorowanie. Wazne, by poja-
wiajace sie w tych sytuacjach czynnosci
badawcze dzieci byty przez dorostych
podtrzymywane i ukierunkowywane na
wykrywanie cech poznawanego obiektu.
Dzieki temu dzieci gromadza doswiad-
czenia w sferze manipulacyjnej, senso-
rycznej i werbalnej co nalezy przeniesc,
jak wskazuje M. Kielar-Turska, w sfere
ruchow catego ciata i powiazac z przezy-
ciami dziecka (1992, s. 49). A. Gopnik,
A.N. Meltzoff i P.K. Kuhl wskazuja bez
wahania, ze ,,rodzimy sie ze zdolnoscia
do poznawania tajemnic wszechswiata,
naszych wtasnych umystéw i pragnie-
niem popychajacym nas do badania
i eksperymentowania” (2004, s. 21).
W naturze cztowieka lezy potrzeba
uczenia sie, a najprostsza droga groma-
dzenia doswiadczen jest obserwacja -
whikliwa, zaciekawiona, zaangazowana,
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pobudzajaca emocjonalnie. Dziecko ob-
serwuje Swiat, ludzi, przedmioty, zwie-
rzeta. Obserwuje, zapamietuje to co
widzi, co przykuwa jego uwage, zacie-
kawia. Nastepnie poczynione obserwa-
cje przenosi na zabawe, na wtasne dzia-
tania. Oswaja, utrwala, przerabia,
ponownie przezywa nasladujac to, co

r

wczesniej byto przez nie obserwowane.
Ptaszczyzna, na jakiej moze bezpiecznie
odtwarzac (nawet wielokrotnie) obser-
wowane wczesniej czynnosci, sytuacje,
zachowania - jest zabawa. Swobodna,
nieskrepowana aktywnos¢, ktora
dziecko podejmuje dla przyjemnosci,
a ktéra wspiera jego wielozakresowe
uczenie sie. Etap nasladowania jest
waznym w catym procesie uczenia sig
dziecka, bowiem pozwala na sprawdze-
nie, w toku praktycznego dziatania,
tego co wczesniej byto poddane obser-
wacji.

Dziatajac, nasladujac dziecko weryfikuje
poczynione obserwacje, poszerza swoje
umiejetnosci, ksztattuje postawy i na-
biera okreslonych nawykow. A to co wy-
daje mu sie wazne, badz atrakcyjne stop-
niowo zaczyna przyjmowac jako wtasne
- nastepuje proces identyfikowania sie.
Uwewnetrznia to co ciekawe, pozytywnie
oceniane, zabarwione emocjonalnie, ob-
serwowane u znaczacych dorostych itd.

Ten prosty schemat uczenia sie, bie-
gnacy od obserwacji, przez nasladowa-
nie, az po identyfikowanie si¢ jest uni-
wersalny i moze stanowi¢ o$ nabywania
nowych wiadomosci i umiejetnosci. Im
wiecej zmystéw angazuje dziecko w pro-
ces poznawania i uczenia sie tym jest on
petniejszy i trwalszy. Slady polisenso-

J
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rycznego poznawania zapisuja sie¢ W na-
szych umystach na lata i nawet jako do-
rosli pamietamy pewne zapachy, smaki,
dzwieki, pamietamy wazne stowa
i uczucia im towarzyszace, pamietamy
twarze, miejsca. J. Locke wskazywat,
ze ,,nie ma nic w umysle, czego nie byto
wczesniej w zmysle”. Przeprowadzajmy
dziecko przez swiat pozwalajac mu uzy-
wac zmystow - wzroku, stuchu, smaku,
dotyku, wechu. Angazujmy je emocjo-
nalnie i tworzmy okazje do aktywnego
dziatania. Pozwoli to na petniejsze po-
znawanie, ktdre pozostawi Slady w mto-
dych, uczacych sie umystach i bedzie
miato znaczenie dla sposobu odbierania
Swiata takze w latach pozniejszych. Za-
checam wszystkich do treningu uwazno-
sci i wrazliwosci, do kontaktu z przyroda,
do badania $wiata z uzyciem wielu zmy-
stow i czerpania z tego przyjemnosci.

Wskazowki dla nauczycieli

Zastanawiacie sie zapewne, jak to urze-
czywistni¢, jak pogodzi¢ to z codzienng

praktyka i realizacja licznych obowiaz-
kow, jakie spoczywaja na nauczycie-
lach.

Proponuje rozwazenie kilku (wybranych
z wielu) mozliwosci:

o spotkania z przyroda - czeste spa-
cery, zaktadanie i prowadzenie
ogrodkow przy przedszkolu czy
szkole, hodowle zwierzat badz
wspotpraca z hodowcami i systema-
tyczne odwiedziny, moze udzielanie
wsparcia, pomocy, dziatania na
rzecz zwierzat w schroniskach itd.;

« multizadaniowe projekty, w ktorych
dzieci moga malowac, tworzyc¢, byc
w ruchu, badz mie¢ kontakt z in-
nymi ludzmi, ale tez ze sztuka, mu-
zyka;

o wycieczki i S$ciezki edukacyjne,
podczas ktorych bezposredni kon-
takt z poznawana przyroda, miej-
scami czy ludzmi zastapi powszech-
nie stosowane, a zdecydowanie
mniej efektywne i atrakcyjne dla
dzieci poznawanie posrednie z po-
mocga ksigzek, kart pracy czy ,kse-
réwek”. Nieco szerzej problem
sciezek edukacyjnych omawiam
w opracowaniu pt. Sciezki eduka-
cyjne (2010);

o aktywnos¢ badawcza / eksperymen-
towanie - to interesujace wprowa-
dzanie dzieciw $wiat nauki, badania,
obserwowania, rozwijania myslenia
przyczynowo-skutkowego. Spotka-
nia z zywiotami - woda, ziemia, po-
wietrze, ogien, uczenie sie 0 magne-
tyzmie, mieszaniu cieczy,
ztudzeniach optycznych itp. to naj-
ciekawszy sposob przyblizania dzie-
ciom zjawisk fizycznych, chemicz-
nych, przyrodniczych. Zorganizujmy
w przedszkolu czy w klasie szkolnej
kaciki przyrodnicze, naukowe - z mi-
kroskopem, lupami, pojemnikami do
mieszania cieczy, okazami przyrody
itd. Przygotujmy magnesy, réwno-
waznie, wagi itp. Wzbogacajmy
przestrzen w przedmioty codzien-
nego uzytku, ktore pozwola nam
mieszac, przesypywac, przelewac,
taczy¢ sktadniki, wyrabia¢ masy,
a nawet nie bedziemy wiedzieli, jak
szybko dzieci beda sie uczyty i jak
chetnie beda aktywnie dziataty;

e trening kreatywnosci - kreatywnos¢
to jedna z kompetencji przysztosci,
ktoéra wymaga treningu, pobudza-
nia, tworzenia warunkéow do roz-
woju. Nie bedzie mozliwy rozwoj
kreatywnosci cztowieka, gdy bedzie
ksztatcony w duchu podporzadkowa-
nia, odtwarzania schematow dziata-
nia czy rutynowego rozwigzywania
zadan ,pod klucz”. Dzieci maja
wszelkie predyspozycje ku temu, by
dziatac tworczo. Czasem wystarczy,
ze im po prostu na to pozwolimy. Ob-
serwujac praktyke edukacyjna juz
w przedszkolu nie sposob jednak
oprzec sie wrazeniu, ze dzieci ,za-
rzucane” sa kolorowankami, kar-
tami pracy, zamknietymi zadaniami,
co skutecznie ,,przyzwyczaja” je do
dziatan zgodnych z oczekiwaniami
nauczycielami, a nie wtasna intu-
icja, wyobraznia, czy checiami.

Podsumowanie

Swiat w jakim zyjemy jest piekny, rézno-
rodny, dajacy mnostwo mozliwosci. Edu-
kacja nie tylko powinna to dostrzegad,
ale tez czerpac z tego co on daje ,,pet-
nymi garsciami”. Celem edukacji na
miare XXI wieku powinno by¢ wspieranie
dzieci i mtodziezy w odkrywaniu tych
mozliwosci, radzenia sobie w obliczu
zmian i tempa, w jakim przebiegaja. Po-
winna wyposaza¢ mtodych w narzedzia -
w postaci kluczowych kompetencji,
ktore pozwola mtodym funkcjonowac
w ich Swiecie sprawnie, skutecznie i z po-
czuciem satysfakcji. Wiemy, ze szkota
(szeroko rozumiana) potrzebuje zmiany.
Potrzebuje przebudowy, zerwania z pru-
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skim modelem ksztatcenia na rzecz edu-
kacji dostrzegajacej rozwojowe po-
trzeby uczacych sig, ich oczekiwania,
mozliwosci, ktore sa znaczaco roézne od
tych, ktore lata temu byty udziatem ich
rodzicow czy nauczycieli. Potrzebna jest
zZmiana, ktora bedzie niosta autentyczny
rozwoj.
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rtykut ten przedstawia dwa spoj-
Arzenia na to samo zagadnienie,

ktore beda sie wzajemnie przeni-
ka¢. Pierwsze z nich to podejscie na-
uczycielskie - praca z dzieckiem z afa-
zja. Drugie dotyczy spojrzenia na takie
dziecko z perspektywy rodzica, ktory
musi zmierzy¢ sie z tym rodzajem nie-
petnosprawnosci. Sprosta¢ zadaniom,
jakie stawiaja przed nim nauczyciele,
psycholodzy i terapeuci.

Chcemy podkresli¢ wage nowych form
aktywnej, kreatywnej edukacji. Pra-
gniemy tu wskazac ich role w grupie,
w ktorej pojawia sie uczen o niedo-
ksztatceniu mowy o typie afazji. Uka-
zemy tu takiego wychowanka i sprobu-
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jemy odszukac drogi efektywnej nauki
i sposoby jej przekazywania poprzez
stosowanie interesujacych doswiad-
czen. Te eksperymenty bowiem sg gwa-
rantem utrzymania naturalnej, dzie-
ciecej ciekawosci. Dla  mtodych
mozgow nuda jest zabojcza. Stworze-
nie Srodowiska, ktore wytacza natu-
ralne mechanizmy pchajace dzieci ku
poznawaniu Swiata i niszczy ich zapat
do nauki, wcale nie jest tatwym zada-
niem. Naszemu systemowi edukacyj-
nemu ta sztuka sie jednak udaje. [...]
Dobra szkota powinna zadbaé o to, by
uczniowie nie byli spychani do roli od-
biorcéw wiedzy (M. Zylinska 2013, s.
183). W swiecie dzieci oczywistoscia

jest przeciez fakt, ze odkrywanie swiata
moze byc przyjemne, ba! fascynujace
nawet!

Eksperyment jako metoda

pracy nauczyciela

We wspotczesnej szkole coraz czesciej
zwraca sie uwage na metody charakte-
rystyczne dla badan naukowych oraz ta-
kich, ktore w sposdb spojny i postepowy
zaktywizuja grupe. Eksperymenty natu-
ralne lub laboratoryjne wymagaja od
nauczyciela duzej dozy kreatywnosci,
a ich realizacja odpowiedniego przygo-
towania. Przeprowadzanie doswiadczen
na lekcji powinno wynika¢ z postawio-
nych uprzednio probleméw. Kiedy
uczniowie samodzielnie potrafig na dro-

dze operacji myslowych dojs¢ do wyja-
$nienia danego zjawiska i odpowiedza
na postawiony problem, wowczas ekspe-
ryment bedzie potwierdzat lub obalat
btedne hipotezy wysuniete przez
ucznidw wczesniej. W tym przypadku
eksperyment bedzie w procesie poznaw-
czym weryfikatorem wynikow myslenia
(B. Kania, Metoda eksperymentu...).

To, czego sie dotkneto, zobaczyto na
wtasne oczy, przekonato sie o jego ist-
nieniu, i osobiscie doswiadczyto, jest ta-
twiej pojac i zrozumiec. Dlaczego wiec
wykorzystywanie metod aktywizujacych
nie jest catkowicie powszechne? Byc
moze przeszkoda jest sztywna realiza-
cja podstawy programowej, podreczniki

lub odgérne wymagania kuratorium.
Jednakowoz moze to wtasnie te powody
powinny sktoni¢ do stosowania ekspery-
mentow i doswiadczen jako atrakcyj-
nych form urozmaicania lekcji. Pomimo
rosnacych oczekiwan i wymagan narzu-
canych przez program, nie wszyscy pe-
dagodzy sa entuzjastami kreatywnego
nauczania i metod aktywizujacych.
Nadal w polskich szkotach sa nauczy-
ciele, ktorzy maja bardzo tradycyjne
podejscie do przekazywania wiedzy
(Wykorzystywanie  eksperymentow...,
2009). Sformalizowana i zbiurokratyzo-
wana nauka traci zycie, barwy i site bu-
dzenia fascynacji. Pracujacy pod dyk-
tando nauczyciela uczniowie, razem ze

—
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zdolnoscia zachwycania i dziwienia sie,
traca réwniez zainteresowanie nauka
(M. Zylinska 2013, s. 61).

Zawsze warto bra¢ przyktady z zycia
wziete, a dobrym i efektywnym sposo-
bem przekazywania wiedzy jest wtasnie
doswiadczenie, z mozliwoscia zrozumie-
nia mechanizmoéw i unaocznienia proce-
sow w nim zachodzacych. To dziatanie
pobudzajace do dalszej pracy i zgtebia-
nia nauki poprzez aktywne wtaczanie
w nie uczniow. Jednak nie kazdy ekspe-
ryment musi by¢ dziataniem angazuja-
cym wychowanka. Istnieje bowiem 5
réznych sposobow przeprowadzenia ta-
kich doswiadczen:
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1. Samodzielny eksperyment nauczy-
cielski (pokaz nauczycielski);

2. Eksperyment wykonywany przez na-
uczyciela wspolnie z uczniami;

3. Eksperyment wykonywany przez
uczniow samodzielnie;

4. Eksperyment wykonywany przez
uczniéw w grupach;

5. Eksperyment przygotowywany
przez ucznia w domu (w ramach
pracy domowej).

»,Nauczyciele czesciej sami przeprowa-
dzaja eksperymenty niz pozwalaja je
wykonywa¢ samym uczniom (...), nie
traktujac tej techniki sposobu przekazy-
wania wiedzy, wyjasniania i umozliwie-
nia zrozumienia, ale jako (...) dodatek
do lekcji. W duzym stopniu taka sytu-
acja wynika zapewne z problemow, z ja-
kimi borykaja sie nauczyciele na co
dzien: nie maja odpowiednich pra-
cowni, brakuje im czasu, trudno zapa-
nowac nad uczniami” (Wykorzystywanie
eksperymentow... 2009).

W edukacji przyrodniczej i w zakresie
pomocy w zrozumieniu praw fizyki, ist-
nieje niezliczona ilos¢ genialnych roz-
wiazan opierajacych sie o niezbyt skom-
plikowane doswiadczenia, ktére bez
udowodnienia ich dziatania na podsta-
wie wykonywanej aktywnosci, moga by¢
dla dzieci trudne do przyjecia. Takimi
przyktadami moga by¢ np. doswiadcze-
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nie z filtrowaniem wody zanieczyszczo-
nej czy te wykazujace znaczenie wody
dla rosliny. W swietle przeprowadzonych
badan w zakresie srodowiska spoteczno-
przyrodniczego dzieci najstabiej radza
sobie z problemami wymagajacymi zro-
zumienia zwiazkow i zaleznosci, jak
rowniez zadaniami dotyczacymi dziatal-
nosci ludzi w przyrodzie (M. Cackowska
1995, s. 93). To wtasnie ta grupa obser-
wacji wydaje sie by¢ najbardziej oczy-
wista - zjawiska przyrodnicze wraz z od-
dziatywaniem na Srodowisko. Co zatem
z eksperymentami dotyczacymi innych
przedmiotow, takich jak matematyka
czy przedmioty artystyczne? W tym
przypadku takze mozliwe jest przepro-
wadzenie metod aktywizujacych opar-
tych na doswiadczeniach, o czym nad-
mienimy w dalszej czesci tekstu
analizujac uprzednio te aktywnosci,
ktore beda najlepiej dopasowane do
pracy z dzie¢mi z diagnoza niedoksztat-
cenia mowy o typie afazji.

Charakterystyka dziecka z afazja

Inspiracja do podjecia tematu proble-
matyki afazji, byto doswiadczenie
w pracy z podopiecznymi z orzeczeniem
o potrzebie ksztatcenia specjalnego lub
dzie¢mi jeszcze niezdiagnozowanymi,
a o cechach afatycznych. Nalezy zazna-
czyc, ze jest to bardzo niehomogeniczna
grupa dzieci - u niektorych moga domi-
nowac zaburzenia rozumienia, u innych
ekspresji (A. Paluch, E. Drewniak-Wo-

tosz 2017, s. 84). Wskazane jest wyja-
$ni¢ geneze tych trudnosci oraz rdznice
wynikajace z podziatu na dwa gtowne
rodzaje afatycznego niedoksztatcenia
mowy.

Sama definicja zaburzenia méwi o pro-
blemach stricte komunikacyjnych, stow-
nych. Mowa jest przeciez wypowiada-
niem stéw w celu porozumiewania sie.
Wedtug L. Kaczmarka (1997) to czynnosc
polegajaca na budowaniu i odbiorze (ro-
zumieniu) komunikatow jezykowych
stownych. Czynnosci tej towarzyszy sze-
reg zachowan niejezykowych. Problem
zatem opiera sie na deficycie rozwojo-
wym polegajacym na trudnosciach z wy-
powiadaniem swoich mysli czy potrzeb.
Zazwyczaj wptywa to takze na sfere po-
znawcza oraz emocjonalng dziecka,
przy czym nalezy pamietac, ze afatyk
dobrze rozwija sie umystowo. W diagno-
zie afazji dazy sie bowiem do wyklucze-
nia szeroko rozumianej niepetnospraw-
nosci intelektualnej. Z wywiadow
z rodzicami wynika, ze czesto do tego
rozpoznania dochodzi sie stosunkowo
poézno, nierzadko po uprzednich bted-
nych diagnozach. Widzimy zatem, ze za-
rowno dla dziecka, rodzica i nauczyciela
jest to droga wymagajaca czasu i wnikli-
wosci - zanim to zaburzenie czynnosci
mowy nazwiemy afazja po dtugofalowej
obserwacji i finalnym uzyskaniu dia-
gnozy specjalistow.

W literaturze przedmiotu wyroéznia sie
trzy postaci tego zaburzenia: niedo-
ksztatcenie mowy o typie afazji moto-
rycznej (ekspresyjnej), sensorycznej
(percepcyjnej) i mieszanej (A. Paluch,
E. Drewniak-Wotosz 2017, s. 17). Prak-
tyka sugeruje przenikanie sie tych cech
i kierunek finalnej diagnozy zazwyczaj
mowi o przewadze zaburzen percepcyj-
nych lub ekspresyjnych. To wyjasnia
takze brak jednorodnosci grupy takich
dzieci i wymaga czujnosci pedagogicz-
nej oraz stosowania szeregu dziatan in-
dywidualnych.

Typ afazji mieszanej z przewaga zabu-
rzen ekspresyjnych prezentuje cechy
zaburzen mowy czynnej: powtarzania,
ograniczonego stownika czynnego, znie-
ksztatcen mowy i niezrozumiatych wy-
powiedzi. W tym rodzaju deficytu cze-
sciej mamy do czynienia z lepszym
rozumieniem mowy, ale duzymi proble-

mami z opanowaniem czytania i pisania.
W cechach niespecyficznych czesto
mozna dostrzec problemy z uwaga i pa-
migcia, obnizonym poziomem percepcji
stuchowej i wzrokowej, dostrzezemy
obnizony poziom motoryki matej i duzej
(w tym grafomotoryki) oraz ogoélng
wzmozona meczliwosé.

W niedoksztatceniu mowy o typie afazji
mieszanej z przewaga zaburzen percep-
cyjnych to rozumienie jest na nizszym
poziomie. Istnieje grupa matych afaty-
kow, ktorzy miewaja problemy ze zrozu-
mieniem pojedynczych stdw, najczesciej
jednak zdania ztozone staja sie dlan kto-
potliwe i nieraz mozna zaobserwowac
brak reakcji. Stad czesto nalezy wyklu-
czy¢ niedostuch, a zaburzenia percepcji
stuchowej wystepuja we wszystkich
aspektach. Dzieci te czesto maja pro-
blemy szkolne, nieraz charakteryzuja
sie  nadpobudliwoscia psychoruchowa,
ich wypowiedzi dtugo pozostaja nielo-
giczne czy agramatyczne. Jednak tu
mamy do czynienia z uczniami, ktorzy
opanowuja umiejetnos¢ czytania i pisa-
nia dos¢ szybko, przy jednoczesnym
braku rozumienia tekstow. Jak mozna
mniemac dzieci te czesto wykazuja
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pewne trudnosci w sferze spotecznej,
emocjonalnej, takze ruchowej (np. za-
burzenia koordynacyjne lub integracji
sensorycznej), co  niejednokrotnie
zbiera poktosie w trudnosciach szkol-
nych.

Afatyk w szkole

Rodzice, ktorzy uzyskuja trafna dia-
gnoze swojej pociechy, predzej czy poz-
niej staja przed wyborem szkoty. Trzy-
majac w reku opinie z poradni
psychologiczno-pedagogicznej lub tez
orzeczenie o potrzebie ksztatcenia spe-
cjalnego swojego dziecka, musza doko-
na¢ wyboru do jakiej placowki je po-
sta¢. W zwiazku z tym, ze ten rodzaj
zaburzenia nie zawsze widoczny jest
gotym okiem, a duza grupa dzieci z afa-
zja jest wysoko funkcjonujaca w spote-
czenstwie, staja sie oni uczniami placo-
wek masowych. Stosunkowo czesto
sytuacja ta ma miejsce po uprzednim
odroczeniu obowiazku szkolnego o rok.
Przy dobrej wspotpracy opiekuna i tera-
peutow ze szkota, istnieje ogromna
szansa na dobra asymilacje dziecka
w grupie réwiesniczej oraz odpowiedni
rozwoj edukacyjny takiego ucznia. Nie
ma zasady, ktore szkoty sa najlepsze dla

—_——

dzieci, ostatecznie najwazniejsze jest,
by trafic na dobrych, zaangazowanych
i zyczliwych nauczycieli (Ibidem, s. 84).
Idealnie jesli dodatkowo sa oni tworczy
i Smiali! Trzeba réznymi sposobami pod-
syca¢ ciekawos¢ uczniow i sktaniaé ich
do dalszych samodzielnych oraz odwaz-
nych poszukiwan. Trzeba do nich méwic
precyzyjna, klarowna i poprawna polsz-
czyzna. Zywe zaciekawienie nauczycieli
budza dzi$ metody budzenia i rozwijania
kreatywnosci uczniow, ktore moga byc
zastosowane w szkolnych warunkach
(J.P. Sawinski 2017, s. 62).

Wazna role w zyciu szkolnym kazdego
ucznia petni wychowawca - dla matego
afatyka moze petnic role kluczowa w do-
stosowaniu sie do zycia klasy, oswojeniu
sie z rzeczywistoscia szkolna.To wtasnie
ten pedagog bedzie stawat sie ,,adwoka-
tem” nietypowych zachowan wycho-
wanka, probleméw spoteczno-emocjo-
nalnych czy choéby ttumaczem jego
wypowiedzi. W nim dziecko bedzie upa-
trywac realizacje swoich potrzeb uzna-
nia i umocnienia wiary we wtasne mozli-
wosci, a takze to on bedzie zachecat je
do rozwoju i podejmowania nowych wy-
zwan. Praca z afatykiem wymaga duzej
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uwaznosci i zrozumienia jego natury.
Kazdy z nas rodzi sie jako niepowta-
rzalna istota, z zasobem mozliwosci roz-
wojowych i talentow (D.E. Biatek 2009,
s. 155). Dzieci afatyczne, pomimo swo-
ich ograniczen, wnosza do grupy duzo
kolorytu. Jak stusznie zauwaza U. Gry-
gier (1999), wspotzycie w jednym ze-
spole dzieci réznorodnych pod wzgle-
dem sprawnosci samo w sobie niesie
dziatania terapeutyczne. Takie dziecko
jest postrzegane jako kto$ wnoszacy cos
nowego, ciekawego w zycie klasy. Na-
lezy bowiem pamietac, ze jest to grupa
dzieci z trudnosciami w zakresie anali-
tycznego myslenia oraz problemami
z planowaniem i samodzielnym budowa-
niem wypowiedzi na zadany temat. Do-
strzec mozna takze ktopoty w zakresie
reakcji przyczynowo-skutkowych,
zatem aktywizujace metody edukacji
wydaja sie w tym przypadku dobrze do-
pasowane do takiego ucznia - z czego
oczywiste korzysci edukacyjne moze
czerpac cata grupa. Wobec tego najle-
piej przystosowane bytyby metody,
ktore wspomoga naturalng potrzebe
uczenia sie, a jednoczesnie dadza
uczniowi mozliwos¢ nie tylko zdobywa-
nia wiadomosci, ale rowniez postepow
w procesie ogolnego rozwoju (A. Szulc
2019, s. 45). W tym miejscu otwieramy
podwoje dla rozlicznych mozliwosci
przeprowadzenia naocznych doswiad-
czen i eksperymentéow odpowiednich
przy pracy z dzieckiem z afazja. Przyj-
rzyjmy sie kilku przyktadom z bliska.

Przyktady doswiadczen i ekspery-
mentoéw w pracy z dzieckiem
z afazja

wtasciwosci wody

To grupa eksperymentow zazwyczaj ta-
twych do wykonania samodzielnie
zdzie¢mi, ale takze najbardziej fascynu-
jaca i atrakcyjna dla oka. Przy afazji to
szczeg6lnie nieobojetne metody. Wszel-
kie doswiadczenia zwigzanie z woda
udowodnia, ze ta przyjmuje ksztatt na-
czynia, dazy w dot przyciagana sita gra-
witacji, a jej energie spadku mozna
przetwarza¢ na energie elektryczna.
Jest tez w stanie wspig¢ sie powoli
w gore todyg roslin, utrzymujac je w ten
sposob przy zyciu (A. Meiani 2010, s.
36). Wieloetapowo i kreatywnie mozna
bada¢ niezwykte wtasciwosci wody

w warunkach szkolnych.

o badanie wtasciwosci wody, lodu
i pary wodnej,

o badanie wptywu temperatury na za-
marzanie wody, zmiane stanu sku-
pienia wody,

o badanie wptywu swiatta na wzrost
i rozwdj kietkujacych zboz,

o doswiadczenie wykazujace znacze-
nie wody dla rosliny,

o badanie temperatury wody w zalez-
nosci od gtebokosci,

o badanie warunkow ptywania ciat
w wodzie.

mieszanie kolorow

Oczywiste i zbyt proste? Mozg afatyka
bardzo czesto nie uczy sie efektywnie
nie dlatego, ze rozwija sie nieprawi-
dtowo, ale dlatego, ze na etapie wchta-
niania podstawowych poje¢ pojawity sie
braki. Rodzice tych dzieci czesto opo-
wiadaja, ze pierwsze widoczne pro-
blemy natury poznawczej u swoich po-
ciech zauwazyli pomiedzy 2 a 3 rokiem
zycia. Nierzadko maja obserwacje, ze
rozpoznawanie kolorow stanowito swo-
ista trudnosc¢. Otoz rozpoznawanie barw
i zapamietanie ich nazw jest czestym
deficytem u dzieci z afazja czuciowa
(sensoryczna). Nalezy to dobrze wycwi-
czy¢ zanim przejdzie sie do dalszych
pojec. Dopasowanie koloréw ma funkcje
logiczna, a zatem jest istotne w kolej-
nych krokach nauk scistych.

Matematyka jest typowym przedmiotem
,warstwowym”. Proces jej nauki opiera
sie na tym, ze zdobywamy cata dostepna
wiedze i umiejetnosci, ktore tworza jej
fundamenty. Jesli sa w nich dziury, pre-
dzej czy pozniej napotkamy trudno-
sci.[...] Dotyczy to nie tylko matematyki:
wszystkie zagadnienia, ktore uczniowie
musza przyswoi¢, wymagaja wczesniej-
szego opanowania podstaw. Dla wielu
pozostaje jednak zagadka, co wtasciwie
jest podstawa (A.L. Johnsen, E. Natas
2018, s. 20).

Praca nad kolorem i ich mieszaniem po-
zwoli uelastyczni¢ myslenie catej grupy.
Warto zakupi¢ tubki farb i pozwoli¢
dzieciom samodzielnie mieszac¢ barwy -
tak, aby powstawaty nowe. Wystarczy
kartka, farby: czerwona, niebieska,
ZOtta, biata i czarna. Tutaj moze okazaé
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sie, Ze rdzowy jest odcieniem czerwo-
nego i mozna to sprawdzi¢ zupetnie sa-
modzielnie. To okazja do rozmowy o od-
cieniach i wyjasnieniu, ze odcienie
czerwieni i rozu sa do siebie podobne
wtasnie dlatego, ze zawierajg czerwien.
Mozna takze zadawac pytania jak wiele
nalezy dodac koloru zanim barwa prze-
stanie mie¢ dany odcien (np. dodawanie
niebieskiego do czerwieni). Wbrew po-
zorom to nie jest wytacznie éwiczenie
artystyczne, to uczenie grupowania, se-
lekcji, sekwencji, gruntowanie pojec,
uczenie elastycznosci myslenia, grunto-
wanie wiedzy o kolorach. Nie nalezy tez
zaktada¢ z gory, ze oczywistos¢ tych
pojec sprawia, ze mozemy zatozy¢, ze
dzieci sa w nich biegte - bez wzgledu na
to jak tatwe moga sie wydawac.

praca z czasem

Czas jest pojeciem abstrakcyjnym.
Dzieci ze stwierdzona afazja czesto mie-
waja problemy z jego skojarzeniem.
Jednak akurat czas sprawia trudnos¢
wielu dzieciom i dlatego warto wprowa-
dzi¢ proste doswiadczenia z tej dzie-
dziny.

Mozna tu demonstrowac czas za pomoca
dzwieku i probowac robi¢ to na rozno-
rodnych instrumentach samodzielnie.
Tutaj takze przydadza sie pomoce typu
stoper, duzy zegar analogowy. Taki zegar
warto takze stworzyc wtasnorecznie - to
¢wiczenie takze pomoze w zrozumieniu
takich pojec jak: catos¢, potowa (pot go-
dziny) czy ¢wiartka (15 minut). Na takim
zegarze tatwiej unaocznimy czas i jego
uptyw. Z dzie¢mi o niedoksztatceniu
mowy o typie afazji bedzie trzeba za-
pewne popracowac nieco dtuzej, uwa-
zajac takze na dostownos¢ w stowach
np.: typu ,,za”, ktore dla takich dzieci
czesto oznacza wyrazenie przyimkowe
»Z tytu”. Bedzie zapewne wymagac do-
datkowych dziatan indywidualnych, jed-
nak dziatania aktywizujace dziecko po-
zwoli lepiej zautomatyzowac
rozumienie czasu nha tarczy zegara.
Takie dzieto bedzie takze swietnym ma-
teriatem do pracy w domu z rodzicem
i trenowaniu umiejetnosci.

zmiana por dnia

Dzien i noc, wschod i zachod stonca
dzieci maja za pewnik. Mozna im zade-
monstrowac, jak doktadnie dziata ten

mechanizm zmian. Tutaj najlepiej be-
dzie sie sprawdzat pokaz nauczycielski,
przy ktorym uczniowie moga $miato asy-
stowac. Potrzebny bedzie globus i la-
tarka, ktora to bedzie naszym stoncem.
Dzieci moga na globusie odnalez¢ Pol-
ske, po czym S$wiatto latarki skierujemy
na nasz kraj i otaczajacy go obszar - tak,
aby caty kraj wraz z wyzsza czescia glo-
busa byty oswietlone. Latarka jest nie-
ruchoma, a globus nalezy obroci¢ w kie-
runku wschodnim (zwrot o 180 stopni).
Nagle w Polsce zapada noc. Po 12 godzi-
nach nastepuje ponowny zwrot na
wschaod (o 180 stopni) i Stonce ponownie
oswietla kraj. Znowu nastaje dzien.
W ten sposob udowodnimy uczniom, jak
dziata zmiana por dnia, ile trwa peten
obrot wokot wtasnej osi i w jakim kie-
runku nastepuje. Kazde dziecko moze
samodzielnie powtorzy¢ zadanie na glo-
busie, a dalsze zajecia moga opierac sie
o informacje od samych dzieci: o ktérej
dzieci wstaja, jedza positki, wychodza
i wracaja ze szkoty, o ktorej ktada sie
spac itd. Wielu uczniow dopiero wtedy
sie tego dowie.

grupa doswiadczen ttumacza-
cych zagadnienia podstawo-
wych zadan z zakresu fizyki

e magnetyzm (magnesy, pola magne-
tyczne, sita magnetyczna),

o elektrycznos¢ (prad, elektrycznosc¢
statyczna, obwody i wytaczniki).

swiatto, ruch i chemia

o Swiatto (promienie, zjawisko teczy,
odbicie i zatamanie),

e ruch (réwnowaga, ruch i zatrzymy-
wanie sie, grawitacja),

o chemia (ciata state, ciecze, gazy,
mieszaniny, roztwory, zwiazki, re-
akcje i chemia na co dzien).

doswiadczenia domowe

Nie wszystkie doswiadczenia mozna wy-
konywacé w warunkach klasy. Wsrod nich
np. uzycie wrzatku moze byc ryzykowne
lub nawet zakazane. To taki moment,
kiedy wspotpraca z rodzicem i wska-
zowki dla opiekunow moga okazac sie
kluczem do dobrej, edukacyjnej zabawy
i harmonijnego rozwoju dzieci. Zawsze
warto wtacza¢ rodzine w aktywnosci
szkolne, szczegolnie wtedy, kiedy nauka
staje sie Swietna zabawa i wspiera roz-
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woj edukacyjny. Aktualny model relacji
szkota - rodzina opiera sie na swiadomie
inicjowanej i rozwijanej wspotpracy ich
obu i na wzajemnym dopetnianiu ich
dziatan. Wspotdziatanie stato sie obiek-
tywna koniecznoscia (J. Szempruch
2013, s. 231). Wspotdziatajmy wiec!
Mozna zaproponowac szereg prostych
eksperymentow kuchennych zwiazanych
z integracja sensoryczna. Godzi sie tu
wejsc w wyzszy poziom wtajemniczenia
w Swiat zjawisk przyrodniczych i fizycz-
nych, np. doswiadczenie, jak powstaje

deszcz na podstawie garnka z zagoto-
wang woda i pokrywki oraz unaocznie-
nie procesu skraplania. Warto tworzyc
wspolnoty uczen-rodzic-nauczyciel
i wspotpracowa¢ edukacyjnie. | choé
myslenie to jest utopijne, to nalezy pa-
mietaé, ze efektywna nauka wymaga
dobrych relacji i poczucia bezpieczen-
stwa. Tylko wtedy ludzie maja odwage,
by zadawac pytania i formutowac¢ wta-
sne hipotezy (M. Zylinska 2013, s. 44).

Dziatania i wartosci terapeu-
tyczne

Spogladajac w tresci orzeczen o potrze-
bie ksztatcenia specjalnego, tudziez
opinii uczniow ze zdiagnozowang afazja
sensoryczng (to przypadek, ktory czesto
jest opiniowany, nie wspierany orzecz-
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nictwem) widzimy szereg zalecen: logo-
pedycznych, psychologicznych i pedago-
gicznych. Do tego zazwyczaj zalecane
jest wsparcie opieki neurologicznej,
psychiatrycznej, a takze dziatania w za-
kresie integracji sensorycznej czy zajec
treningu  umiejetnosci  spotecznych.
Wskazowki dla nauczyciela sa tu trakto-
wane jako podpora powyzszych dziatan
terapeutycznych. Stymulowanie lewej
potkuli i taczenie obu struktur moézgo-
wych bedzie owocowato uwalnianiem
neuroprzekaznikow, ktore utworza dalej

nowe potaczenia neuronalne, a to w re-
zultacie umozliwi efektywnos$¢ uczenia
sie. Szczegolnie warto zadba¢ o to
w grupie, gdzie wystepuja uczniowie
z realnymi problemami szkolnymi. Bo
to, ze mamy rézne predyspozycje do
nauki i ze niektorzy z nas doswiadczaja
trudnosci w nauce, moze mie¢ wiele
przyczyn. Wazne, by pamietaé, ze aby
moc sie uczy¢, musimy najpierw ode-
bra¢ wrazenia zmystowe docierajace do
nas miedzy innymi poprzez oczy, uszy
i skore (dotyk). Informacje, ktore odbie-
ramy z otoczenia, musza we wtasciwy
sposob zostaé zinterpretowane przez
aparat zmystow. Nalezy takze skoncen-
trowac i skierowa¢ uwage na to, co
chcemy przyswoi¢ (A.L. Johnsen, E.

Natas 2018, s. 278). Nie dla kazdego
dziecka ten odbior wrazen zmystowych,
a co dopiero ich interpretacja, beda
bezproblemowe. Jesli dojdzie do tego
deficyt uwagi jako czynnik neurolo-
giczny lub psychologiczny, tradycyjne
nauczanie i brak wysoko angazujacej ak-
tywnosci wtasnej, moze pogtebi¢ nie-
chec¢ do nauki. Bez elementu fascynacji
i wykorzystania naturalnej ciekawosci
Swiata, pedagog nie odniesie efektu,
a co za tym idzie uczen z niedoksztatce-
niem mowy o typie afazji nie wyniesie
z lekcji wartosci eduka-
cyjnych.

-

W mobzgu dzieci afatycz-
nych uszkodzenia lub mi-
krouszkodzenia umiejsco-
wione sa w osrodkach
odpowiedzialnych za
mowe, czyli w lewej pot-
kuli. To wtasnie te czesc
mozgu nalezy stymulowad
i rozwija¢ podczas zajec
' terapeutycznych i lekcyj-
nych oraz trenowaé jej
funkcje w warunkach do-

mowych. Wielowymia-
rowa praca specjalistow,
nauczycieli i rodzicéw

dziecka wydaje sie ztotym
srodkiem, a kreatywnos¢
edukacji i pobudzenie
wielu obszarow w moézgu
afatyka kluczem do prob
wyréwnania dziecka
w grupie i harmonijnego
rozwoju jednostki. Lewa
Fot. Freepik.com potkula, zwana jest lo-
giczng i werbalno-semantyczna, domi-
nuje nad potkula prawa, zwtaszcza
w odniesieniu do proceséow komunikacji
jezykowej. Ponadto jest ona dominu-
jaca potkula u prawie wszystkich prawo-
recznych i okoto 2/3 leworecznych.
Wazne, ze poétkula ta przewiduje, rozu-
mie, ewaluuje pomysty. Charakteryzuje
ja takze:

sekwencyjnos¢ - naptywajace infor-
macje kodowane sa i przetwarzane se-
kwencyjnie,

matematycznosc - tutaj budowane sa
numery i liczby,

dostownosc¢ - lewa potkule rozumie
tylko dostowne znaczenie stow.

Z kolei prawa pétkula, zwana kreatywna
lub intuicyjno-obrazowa, mysli niewer-
balnie, syntetycznie, catosciowo i intu-
icyjnie (J. Gnitecki 1997, s. 17). Idealng
sytuacja w procesach edukacyjnych jest
mozliwa synchronizacja obu pétkul mo-
zgowych, jednak umyst afatyka opiera
sie tym dziataniom ze wzgledu na osta-
bione funkcje w osrodkach odpowie-
dzialnych za myslenie werbalne, lo-
giczne «czy analityczne. Kreatywne
formy pedagogiczne, takie jak doswiad-
czenia i eksperymenty moga pozwoli¢
pobudzi¢ obie poétkule mozgowe do
wspotpracy i synchronizacji.

Zakonczenie

Mowa w moézgu ma dwie siedziby. Pole
Broki to motoryczne centrum tworzenia
mowy, zas$ pole Wernickego to senso-
ryczne centrum jej odbioru (M. Zylinska
2013, s. 229). Z afazja dziecieca mamy
do czynienia kiedy jeden lub oba osrodki
sg uszkodzone. Czasem nosi to znamiona
niepetnosprawnosci, nieraz jednak jest
deficytem dziecka - ucznia szkoty maso-
wej.

Zdaniem W. Okonia, wszystkie metody
zaliczane do grupy metod samodziel-
nego zdobywania wiedzy, spetniaja wa-
runki metod badawczych, bowiem stuza
wytwarzaniu przez ucznia informacji,
inaczej - odkrywaniu nowej dla ucznia
wiedzy. Zapewniaja one samodzielnos¢
rozwiazywania probleméow teoretycz-
nych i praktycznych, przy tym zapoznaja
ucznidw ze sposobami rozwigzywania
problemoéw na drodze wtasnej aktywno-
sci badawczej (W. Okon 1976). Dzieci
z niedoksztatceniem mowy o typie afazji
sa grupa, do ktorej metody te przema-
wiaja dosadniej, pozwalaja potaczyc
prace obu potkul mézgowych poprzez
wtaczenie wielozmystowosci i etapo-
wosci projektow. Eksperyment ttumaczy
dostownie i naocznie procesy dotychczas
niezrozumiate lub trudne do zwerbalizo-
wania, namawia do samodzielnosci my-
slenia, ale takze i wspotpracy w grupie.
Dla dzieci neuro-nie-typowych jest swo-
ista wizualizacja wiedzy i mozliwoscia
lepszego zrozumienia $wiata, bowiem
obserwowanie wynikow eksperymentow
wptywa na ksztattowanie myslenia przy-
czynowo-skutkowego (B. Kania, Metoda
eksperymentu...) .

Z perspektywy rodzica obserwacja jest
jednoznaczna. Wszystkie metody akty-
wizujace dziecko, ktore ma tendencje
do ,,wytaczania sie” sie lekcji m.in. po-
przez obnizong percepcje stuchowa czy
brak zrozumienia ztozonych wypowie-
dzi, sa na wage ztota. Kreatywny na-
uczyciel stosujacy droge doswiadczen
i Swiadomy ograniczen wychowanka,
ktory potrafi wyttumaczy¢ procesy za-
chodzace w $wiecie poprzez fascynu-
jace eksperymenty, staje sie skutecz-
nym edukatorem matego afatyka.
Nalezy tu jednakowoz zachowac uwaz-
nos¢ i pamieta¢ o jasnych poleceniach
i mozliwie prostym stownictwie, inicjo-
waniu integracji podczas przeprowadza-
nia zajec, dyskrecji w udzielaniu indy-
widualnej pomocy i chwaleniu mocnych
stron takiego ucznia.
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jak pomimo trudnosci nadal usmiechac

sie i rozwijac. Zmart w pazdzierniku

2020r. pozostawiajac po sobie piekne

wspomnienia, Swietne teksty i pota-

mane serca rodziny i przyjaciot oraz

swoich uczniow, ich rodzicow i wspot-

pracownikow.
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ermin: doswiadczenie (doswiad-
Tczanie) jest interpretowany w li-

teraturze bardzo roznorodnie. Au-
torzy ksiazki Jak sie uczymy. 26
naukowo potwierdzonych mechanizmow
utozsamiaja uczenie sie przez doswiad-
czanie z wykorzystaniem ciata i zmy-
stow, kiedy to w nadawanie znaczenia
stowom i symbolom wprzegana jest inte-
ligencja percepcyjno-motoryczna (D.L.
Schwartz, J.M. Tsang, K.P. Blair 2017, s.
43). Tym tropem idzie tez Radek Kotar-
ski, piszac, ze fizyczne dziatanie stuzy
lepszemu przyswajaniu teorii (2017, s.
93). Z kolei R.J. Marzano w Sztuce i teo-
rii skutecznego nauczania pisze o do-
Swiadczeniu o roli kluczowej i rozumie
ten termin jako kazda zaplanowana
przez nauczyciela aktywnos¢, ktora po-
zwoli zrealizowac cel. Takim doswiad-
czeniem moze by¢ ogladanie filmu, wy-
gtoszenie wyktadu czy przygotowanie
prezentacji (2012, s. 46). | wtasnie
w takim znaczeniu bede mowit o grach
edukacyjnych, jako o sposobie na udziat
uczniow w doswiadczeniach edukacyj-
nych, ktore beda dla nich przezyciem
angazujacym, aktywizujacym, wywotu-
jacym emocje, co ma prowadzi¢ do wie-
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lokrotnego, pogtebionego przetwarzania
materiatu i jego utrwalania.

Wyobrazmy sobie taka sytuacje: Ucznio-
wie nie moga sie doczekac kolejnej lek-
cji, stoja pod klasa podekscytowani,
z wypiekami na twarzy. Dlaczego? Bo
wiedza, ze beda grac¢! Na tym wtasnie
polega grywalizacja. W terminologii po-
jawiaja sie takze nazwy: gamifikacja
i gryfikacja. Wydaje sie, ze termin gryfi-
kacja sie nie przyjat. Dwa pozostate
warto, moim zdaniem, rozréznic. Gami-
fikacja polega na wykorzystaniu mecha-
niki gier w celu osiggniecia konkretnych
celow. Grywalizacja, juz w samej na-
zwie zaktada element rywalizacji,
wspotzawodnictwa, co jest o tyle
istotne, ze wywotuje to silne emocje,
a te zawsze sprzyjaja uczeniu sie. Gami-
fikacja nie wymaga rywalizowania. Jej
sensem moze by¢ zdobywanie punktow,
przechodzenie do kolejnych etapow gry,
osiaganie kolejnych poziomow.

Przyjrzyjmy sie doktadniej zjawisku gry-
walizacji. Wedtug Pawta Tkaczyka gry-
walizacja nazywamy przeniesienie me-
chanizméw znanych z gier (takze
komputerowych) do rzeczywistego

PIOTR BACHONSKI

Swiata w celu zmiany zachowan ludzi
(2012, s. 10). Grywalizacja wykorzy-
stuje mechanike gier do zachecenia
ludzi, aby robili rzeczy, na ktore zazwy-
czaj nie maja ochoty lub nie wiedza, ze
moga zrobi¢ je inaczej. W grywaliza-
cjach wykorzystuje sie zabawe, by osia-
gnac zatozony wczesniej, konkretny cel,
na przyktad edukacyjny.

Z kolei wedtug Anny Podemskiej-Katuzy
grywalizacja jako proces zapozyczenia
mechanizméw z gier komputerowych
w edukacji opiera sie na zasadzie 3F.
Mianem 3F Amerykanie okreslili klu-
czowe czynniki, ktore decyduja o atrak-
cyjnosci gier komputerowych wsrod
uzytkownikow cyberprzestrzeni. Sa to:
fun, friends and feedback, czyli: za-
bawa, przyjaciele i informacja zwrotna
(A. Podemska-Katuza 2016, s. 28). Ta de-
finicja powinna by¢ szczegoélnie bliska
osobom zajmujacym sie edukacja.
Uczenie sie poprzez zabawe, zespotowe
formy pracy, udzielanie uczniom infor-
macji zwrotnej to abecadto nauczy-
ciela.

Aby w petni zrozumiec, czym jest gry-
walizacja, powinnismy okreslic kilka

Fot. Freepik.com

kryteriow, ktore musi spetni¢. Po pierw-
sze to cel zastosowania grywalizacji -
w naszym przypadku, bedzie to nabycie
przez uczniow okreslonych kompeten-
cji, czyli wiedzy, umiejetnosci i postaw.
Bardzo waznym jest, by nie stracic¢ tego
wtasnie celu z oczu. Dobra zabawa moze
by¢ oczywiscie jedynym powodem na-
szych dziatan, np. w czasie zajec inte-
gracyjnych, wycieczki klasowej, ale na
co dzien powinnismy pamietac o tym, ze
grywalizacja ma zdanie stuzebne wobec
procesu uczeniassiemW-dodatku cel, jaki
] ywalizacji, moze
ystkie  “warunki modelu
t konkretny - wygrac¢; mie-
Y - ilos¢ zdobytych punktéw, zali-
cz'oh'g poziom; ambitny - kazdy gracz ma
jedna ambicje - by¢ najlepszym; reali-
stytzn“"\— wygrana jest w-zasiegu kaz-
dego ucznia przystepujacego do rywali-
zacji; osadzony w czasie - to czas gry.

Co wiecej cel stawiany przed uczniem
w grywalizacji moze by¢ dla niego bar-
dzo atrakcyjny. Wiaze sie z nim zabawa,
emocje, realne wyzwania. Z kolei na-
uczyciel pod celem jawnym dla ucznia -
wygra¢, moze ukry¢ cel edukacyjny -
przekazanie wiadomosci, doskonalenie
umiejetnosci, ksztatcenie postaw.

Drugim niezbednym warunkiem sa emo-
cje niezbedne dla wzbudzenia motywa-
cji, gra ma intrygowac, zaciekawiac, za-
skakiwa¢. Tak wzbudzona przez nas
motywacja to kolejna sktadowa grywali-
zacji, ktéora ma sktania¢ naszych
uczniow do podejmowania sie zadan,
ktore w innych warunkach bytyby przez
nich odrzucane. Co wiecej, wykorzysta-
nie grywalizacji pomaga w budowaniu
motywacji wewnetrznej, tak jak opisuje
ja Daniel Pink w swojej rewelacyjnej
ksiazce Drive. Pink pisze o motywacji
3.0, ktora budujemy dzieki zachowaniu
przez ucznia autonomii, poprzez osiaga-
nie celu (ten aspekt omowilisSmy juz po-
wyzej) i dazenie do mistrzostwa. Auto-
nomia jest niemalze wpisana
w mechanizmy gier. To uczestnik decy-
duje o tym, czy dobierze karte, czy nie,
czy zbije przeciwnika, czy go oszczedzi,
na ktore pole przestawi pionek. Podob-
nie jest z dazeniem do mistrzostwa.
Kazdy gracz chce by¢ najlepszy lub osia-
gnac najlepszy wynik.

Ponadto przyjmuje sie, ze w grach mo-
tywowac nas moga takie czynniki jak:

1. Mozliwos¢ upodobnienia sie do
wzorcow autorytetow - ten czynnik
motywacji w przypadku naszych
uczniéw bedzie miat w grywalizacji
raczej mniejsze znaczenie.

2. Czynniki spoteczne - poczucie przy-
naleznosci do grupy i wspolnego
osiagania celow, jestem goracym
zwolennikiem takiej grywalizacji,
gdzie zespot dziata wspoélnie, by
osiagna¢ cel. Wpisuje sie on tez
w tak pozadany, i stusznie, model
grupowej pracy uczniow.

3. Poczucie odpowiedzialnosci za
sprawe - te postawe mozemy jak
najbardziej ksztattowa¢ poprzez
grywalizacje, cho¢ oczywiscie
mamy uczniow, ktérzy wykazuja sie
takim podejsciem do zadan sami
z siebie.

4. Che¢ bycia uczciwym wobec innych
- znowu pozadana wychowawczo
cecha, ktora mozemy ksztattowac
poprzez grywalizacje.

5. Spojnos¢ zadania do wykonania
z celami zyciowymi - ten czynnik
motywacyjny bedziemy mogli wy-
korzystywa¢ w minimalnym stop-
niu, nasi uczniowie bardzo czesto,
przynajmniej na etapie szkoty pod-
stawowej nie maja jeszcze sprecy-
zowanych celéw zyciowych lub cze-
sto je zmieniaja.

6. Zabawa - powinna by¢ nieodtacz-
nym sktadnikiem grywalizacji.

7. Zainteresowanie tematem - po to

wtasnie grywali'zu;fefn;yﬁ,'b'y'osi_agr,lac' N

taki efekt. N \

Aby zwiekszy¢ zaangazowanie graczy, '
mozemy 'wtaczy¢ do naszej zabawy.

jedno z doswiadczen z listy opracowa
nej przez Kevina Werbacha specjalis
od grywalizacji. Te doswiadczenia
wygrywanie,  kolekcjonowanie, ro
zywanie problemow, odgrywanitir y
bycie docenianym, odkrywanie, perso-
nalizacja, dzielenie sie, zwyciezanie,
wspotpraca.

Podsumowujac - gry edukacyjne sa do-
skonatym narzedziem motywacyjnym.

Warunek ostatni, decydujacy o tym, ze
grywalizacja dziata, to wykorzystanie

—_——

mechaniki gier - to takie mechanizmy,
jak np.: nagradzanie, dostarczanie in-
formacji zwrotnej, rywalizowanie, zwy-
ciezanie, elementy zaskoczenia. Przyj-
rzyjmy sie elementom mechaniki gier,
ktore z pewnoscia mozemy wykorzystac
w edukacji:

Nagrody - aby gra byta atrakcyjna i wy-
korzystywata elementy rywalizacji,
kazde wykonane zadanie oraz zaliczony
etap musi by¢ nagrodzony. Uwaga!
Wcale nie musi, a moim zdaniem nie po-
winna by¢ to ocena. Dla ucznidéw naj-
wieksza nagroda bywaja ich osiggniecia,
satysfakcja z wyniku, duma z tego; ze

,dato sie rade”. Z moich doswiadczen

z grywalizacja wynika, ze‘nawet kiedy
zapowiadatem, ze najlepsi uczniowie
otrzymaja jako nagrode ocene, emocje
wywotane rozgrywka powodowaty, ze
moi podopieczni zapominali o stopniach
i nie domagali sie ich. Dlatego tez catko-
wicie zrezygnowatem z takiej formy na-
gradzania i jestem przekonany, ze rywa-
lizowanie o stopien moze nawet
wypaczy¢ przebieg rozgrywki (nie-
zdrowa rywalizacja) i odebra¢ radosc
z grania. Wystarczy, ze osiagnieciem
beda zbierane punkty, odznaki, przej-
scie na kolejny poziom.

Osiggniecia - aby uczestnicy gry
utrzymali wysoki poziom motywacji,
musimy stawia¢ przed nimi wyzwania,
bedace jednoczesnie cennymi meryto-
rycznie elementami celu, jaki chcemy
osiagnac poprzez gre. W naszym przy-
padku powinny by¢ to po prostu tresci
podstawy programowej.

Konkurencja - to podstawowy ele-
ment gry. Wiekszos¢ graczy gra po to,
aby wygrac, by rywalizowac z innymi,
zdobywac wieksza liczbe punktow i na-
0d. Konkurencja zaktada przegrang
grana. Z tego powodu najlepiej pro-
owac zajecia tak, aby rywalizowaty
oba zespoty (pary, trojki, czworki).
egrana, ktorej doswiadcza zespot,
oli mniej niz porazka indywidualna. Pa-
mietajmy tez o tym, ze mozemy miec
w klasie ucznia, ktory, grajac sam, be-
dzie przegrywat czesto, co moze go de-
motywowac i obniza¢ samoocene.

Wspodtpraca - aby realizowac zatoze-
nia gry, jej uczestnicy musza ze soba
wspotpracowac, by wspdlnie pokonac
rywali lub rozwiazac¢ postawione przed
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nimi zadanie. Wspotpraca zaktada sita
rzeczy organizowanie zespotowych form
pracy. Korzysci sa nieocenione: ucznio-
wie wymieniajga sie wiadomosciami, dys-
kutuja, negocjuja, podejmuja wspolnie
decyzje. | wszystko to dzieje sie niejako
»samo”, dzieki temu, ze uczniowie
graja. Najcenniejsza wychowawczo wy-
daje sie sytuacja, kiedy cata klasa
wspotpracuje, by osiagnac cel.

Wyrdznienie siebie na tle graczy - po-
dobnie jak w grach komputerowych
warto zadbac nie tylko o rankingi po-
szczego6lnych grup, ale rowniez o ran-
kingi poszczegdlnych graczy. Taki zabieg
bedzie wzmagat nie tylko rywalizacje
(motywacje) miedzygrupowa, ale row-
niez wewnatrzgrupowa. taczenie tych
dwoch elementéw moze by¢é motywu-
jace dla poszczegdlnych graczy i catych
zespotow. Pamietajmy o tym, ze tatwo
mozemy zapewni¢ uczniom poczucie
bezpieczenstwa, proszac ich, by przy-
stepujac do rozgrywek, ktorych elemen-
tem bedzie tworzenie rankingow, przyj-
mowali pseudonimy (w nomenklaturze
gier komputerowych ,,nick”), ktore beda
znane jedynie im samym. Jesli wynik
rozgrywki nie bedzie dla nich satysfak-
cjonujacy, nie beda musieli ujawniaé
swojej tozsamosci.

Zwrdoémy uwage na fakt, ze rozwigzywa-
nie problemow, odgrywanie rol, wspot-
praca, dzielenie sie czy bycie docenia-
nym, to aktywnosci, ktore powinny byc
szkolna codziennoscia naszych uczniow.
Przyjrzyjmy sie w tym kontekscie typom
graczy:

' 4
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Rekordzisci - ich celem jest jak naj-
lepsze wykonanie zadania, zdobycie jak
najwiekszej liczby punktow w jak naj-
krotszym czasie. Zwracaja uwage na
rankingi. Sa najbardziej ze wszystkich
nastawieni na rywalizacje.

Spotecznicy - gra jest dla nich ttem do
budowania relacji. Czesto sg nastawieni
na poznawanie innych, wymiang do-
Swiadczen, rozmowe oraz wspotprace
grupowa. Nagroda dla nich moze by¢
samo przebywanie z innymi graczami.

Odkrywcy - zazwyczaj graja dla samej
przyjemnosci wchodzenia w gre, odkry-
wania kolejnych poziomoéw, zagadek.
Kazde osiagniecie nowego poziomu jest
dla nich ciekawym doswiadczeniem, po-
niewaz otwiera przed nimi nowe mozli-
wosci.

Zabojcy - graja po to, aby niszczyc
konkurencje, aby rywalizowac¢ i siac
spustoszenie, s przeciwnikami spotecz-
nikow. Zazwyczaj rywalizuja miedzy
soba nawet w swoich grupach (A. Ku-
bala-Kulpinska 2017, s. 36).

Jak wida¢ najwiecej ktopotow moga
nam sprawiac zabdjcy. Nalezy pamietac
o tym, by organizowac szkolng grywali-
zacje w ten sposob, by nastawiona ona
byta raczej na wspolne osiaganie celow,
a w mniejszym stopniu na rywalizacje.

Bardzo cenne, wedtug mnie, jest wta-
czanie uczniow do przygotowywania
gier. Przede wszystkim moga by¢ auto-
rami pytan i zadan. Mowi sie, i stusznie,
Ze uczniowie powinni jak najczesciej
uktadac¢ pytania. Przygotowywanie roz-
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grywek stwarza ku temu doskonatg oka-
zje. Dodatkowa zaleta jest fakt, ze
uczniowie musza siegnac przy tej okazji
do roznych zrodet, co moze by¢ okazja
do blizszego zapoznania sie, chocby,
z podrecznikiem.

Kolejnym zadaniem uczniéw moze byc
udzielanie w czasie gry informacji
zwrotnej o odpowiedziach do pytan czy
zadan przygotowanych przez nich sa-
mych lub tych dostarczonych przez na-
uczyciela, kiedy wcielaja sie w role se-
dziow. W ten sposob realizujemy tez
idee peer learning, czyli edukacji rowie-
sniczej, kiedy to uczen uczniowi jest na-
uczycielem. Takie podejscie sprzyja tez
wielokrotnemu  przetwarzaniu mate-
riatu. Uczniowie tworza pytania, odpo-
wiadaja na nie, udzielaja informacji
zwrotnej drugiemu zespotowi. Wszystko
to sprzyja utrwalaniu wiadomosci.
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wtaczanie  uczniow

Podsumowujac,
w przygotowywanie rozgrywek ma na
celu nie tylko odcigzanie zapracowa-
nego nauczyciela, cho¢ to takze oczywi-
scie jest wazne, ale ma olbrzymie zna-

czenie dla
podopiecznych.

uczenia si¢ naszych

Przyjrzyjmy sie, jak moga dziatac
w czasie lekcji gry jako doswiadczenie
o znaczeniu kluczowym, na przyktadzie
bardzo prostej zabawy - kotko i krzyzyk.
Biora w niej udziat dwaj gracze lub dwa
zespoty. Na czystej kartce rysujemy pole
do gry. Potrzebne beda tez paski, na
ktorych z jednej strony bedzie zapisane
pytanie, na drugiej odpowiedz. Pytania
musza by¢ ponumerowane (wystarczy
sze$¢ pytan przygotowanych przez
kazda z druzyn). Zawodnicy ustalaja,
kto zaczyna. Gracz lub zespot wybiera
numer pytania i odpowiada na nie. Za-
wodnik lub zespdt, ktory uktadat pyta-
nie, weryfikuje poprawnos¢ i, aby nie
byto zadnych watpliwosci, pokazuje od-
powiedZz zapisana na drugiej stronie
paska. Jesli jest poprawna (w sprawach
spornych rozstrzyga nauczyciel), moze
on narysowac na planszy kotko lub krzy-
zyk, w zaleznosci od tego, jakim symbo-
lem chce sie postugiwac. Jesli odpo-
wiedz jest zta, swdj symbol rysuje
przeciwnik, ktory uktadat pytanie. Teraz
nastepuje zmiana, pytanie losuje drugi
zespot. Wygrywa ten, kto szybciej za-
petni plansze zgodnie z regutami gry
w kotko i krzyzyk (3 symbole w jednej
linii w pionie, poziomie lub po skosie).

Aby zapewnic¢ gtebokie, wielokrotne

przetwarzanie materiatu przez uczniow,
najlepiej, gdy autorami pytan beda nasi

podopieczni. Moga to zrobi¢ w ramach
pracy domowej. Jesli dowiedza sie, ze
ich zadanie bedzie polegato na przygo-
towaniu sie do gry, zaangazujemy ich
w czynno$C poprzedzajaca faktyczna
prezentacje zagadnienia, ktora sprawi,
ze zaczng mysle¢ o tresci lekcji zanim
zetkna sie z doswiadczeniem o kluczo-
wym znaczeniu (gra) (R.J. Marzano
2012, s. 38). Co wiecej moze to byc
jeden z nielicznych skutecznych sposo-
bow sktonienia uczniow do skorzystania
z podrecznika (oczywiscie z innych zro-
det wiedzy takze). Wystarczy, ze popro-
simy, by pytania pochodzity wtasnie
z rozdziatu, czesci podrecznika. Ucznio-
wie juz przygotowujac zagadnienia,
wielokrotnie przetwarzaja materiat -
zapoznaja sie z nim, wybieraja informa-
cje uznane za wazne lub trudne (chca
wygraé, wiec zwrdca uwage na tresci
potencjalnie sprawiajace ktopot prze-
ciwnikom), formutuja pytanie i zapisuja
je. Co wiecej, sami musza udzieli¢ od-
powiedzi na to pytanie i znowu - sformu-
towac ja i zapisac. Jesli nauczyciel be-
dzie chciat zweryfikowaé ich prace,
sprawdzi¢ jej poprawnos¢, uczniowie
otrzymaja informacje zwrotna. W czasie
rozgrywki udzielaja odpowiedzi i uzy-
skuja informacje zwrotna od przeciwni-
kow. Wiedza, zZe ta pochodzi od ich kole-
gow z klasy, wiec powinni zachowaé
czujnosci i sprawdzi¢, czy nie jest
btedna. Jesli nie beda w stanie dojsc¢ do
porozumienia z zespotem przeciwnym,
ZWroca sie o pomoc do nauczyciela i po
raz kolejny otrzymaja informacje
zwrotna. Nastepnie, po wylosowaniu ich
pytania przez druzyne przeciwng, sami
jej udziela i beda musieli udowodnic, ze

maja racje, jesli zarzuca adwersarzom
btedna odpowiedz na zredagowane
przez siebie pytanie.

Trudno mi przywota¢ inna metode lub
technike edukacyjna, ktéra zapewnia-
taby tak wielokrotne, gtebokie przetwa-
rzanie informacji i to w dodatku w kon-
tekscie emocjonujacej, angazujacej
zabawy. Takie proste gry tatwo mozna
wtaczy¢ w strukture lekcji. Omawiana
powyzej zabawa kotko i krzyzyk, jesli
uczniowie wczesniej przygotuja pyta-
nia, trwa okoto 5 - 10 minut. Moze byc
wiec z tatwoscig wtaczona do struktury
lekcji i by¢ wykorzystana w pierwszym
jej etapie jako wprowadzenie do te-
matu lub w celu przywotania wczesniej-
szej wiedzy uczniow. Mozemy tez wyko-
rzystac ja w celu podsumowania,
ewaluacji celow lekcji lub w sSrodkowej
fazie zajec jako inny niz zwykle rodzaj
zadan. W takim znaczeniu gry eduka-
cyjne z pewnoscia wypetniaja definicje
tego, co Marzano nazywa doswiadcze-
niem o kluczowym znaczeniu dla osia-
gniecia stawianego przed uczniami celu.

Bibliografia:
Caillois R. Gry i ludzie. Warszawa 1997.

Huizinga J. Homo ludens. Zabawa jako zrédto kul-
tury. Warszawa 2007.
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rzysta¢ gamifikacje na lekcji. ,Polonistyka” Nr 16
(styczen 2017).

Podemska-Katuza A. Grywalizacja w edukacji po-
lonistycznej. Od kontrowers;ji do fascynacii. ,Polo-
nistyka” Nr 14 (Wrzesien 2016).

Sadkowski J. Grywalizacja! Zréb to sam. Porad-
nik. Warszawa 2014.

Tkaczyk P. Grywalizacja. Jak zastosowa¢ mecha-
nizmy gier w dziataniach marketingowych. War-
szawa 2012.

Piotr Bachonski

Absolwent Uniwersytetu
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w Poznaniu - filologia polska. Dyrektor szkoty, szkole-
niowiec, tutor. Prowadzi szkolenia poswiecone tema-
tyce motywacji, oceniania, wizualizacji, myslenia
krytycznego, grywalizacji. Realizuje procesy kom-
pleksowego wspomagania szkot.
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UCZENIE SIE PRZE

DOSWIADCZENIE

WYKORZYSTANIE
KOLBA W SzZKoL

worca modelu uczenia sie przez
Tdoéwiadczenie (Experiential Lear-

ning Model) David Kolb jest ame-
rykanskim badaczem proceséw uczenia
sie. Jego model powstat juz w latach 70-
tych XX wieku i byt rozwijany przez in-
nych badaczy. Czteroetapowy ,,cykl
Kolba” jest powszechnie stosowany
w edukacji dorostych i coraz czesciej
znajduje uznanie wsréd nauczycieli jako
sposob na prace z uczniami.

Zgodnie z modelem Kolba efektywne

uczenie sie przebiega w czterech eta-

pach powiazanych z czterema zdolno-

Sciami i aktywnosciami:

o konkretne doswiadczenie (odczu-
wanie)

« refleksyjna obserwacja (obserwo-
wanie)

e teoretyzowanie, tworzenie abstrak-
cyjnych hipotez (myslenie)

o aktywne eksperymentowanie (dzia-
tanie)

Jak stosowac cykl Kolba podczas
szkolenia/lekcji?

Wykorzystanie cyklu Kolba polega na
przeprowadzaniu procesu uczenia w na-
stepujacych po sobie etapach. Kazdy
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Z nich ma swoja specyfike. Poszczegolni
uczestnicy szkolenia czy lekcji moga
Z rézna intensywnoscia angazowac sie
na poszczegolnych etapach, zaleznie od
dominujacego u nich stylu uczenia sie.

Jesli chcesz przeprowadzi¢ szkolenie/
lekcje wykorzystujac cykl Kolba, mozesz
skorzystac z ponizszych wskazowek od-
noszacych sie do jego poszczegélnych
etapow.

Konkretne doswiadczenie

Na tym etapie wazne jest osobiste zaan-
gazowanie uczestnika/ucznia, ktore jest
czesto powigzane z odczuwaniem wy-
raznych emocji. Dziatanie i emocje po-
magaja zapamietywal przezyte do-

Swiadczenie, co bedzie podwaling pod

kolejne kroki procesu uczenia sie. Jest

to etap szczegolnie atrakcyjny dla osdb,
ktore lubig dziatanie, zabawe, aktyw-
nosc.

«  zaproponuj ¢wiczenie, zadanie (od-
grywanie rol, tworzenie plakatu,
gre, obejrzenie poruszajacego filmu
itp.);

o stworz mozliwos¢ przezycia do-
Swiadczenia - zrob wprowadzenie,
wzbudz ciekawos¢, podaj jasne in-
strukcje (zadbaj, by zadanie wzbu-

GRZEGORZ IDZIAK

dzato emocje, poniewaz one sprzy-
jaja uczeniu sie);

e upewnij sie, ze wszyscy zrozumieli
na czym polega zadanie;

e czuwaj nad przestrzeganiem regut
i bezpieczenstwem  fizycznym
i emocjonalnym uczestnikow.

Przyktadowe pytania, ktore mozesz
zadac¢ na tym etapie:

e Kto ma potrzebe doprecyzowania
swojej roli/zadania?

o Jakie sa Wasze watpliwosci co do
instrukcji/regut?

Refleksyjna obserwacja

Ten etap to moment na przyjrzenie sie
temu, co wydarzyto sie podczas po-
przedniego etapu - doswiadczenia. Jest
bardzo wazny, poniewaz osoby zaanga-
zowane w doswiadczenie czesto nie
zZwracaja wystarczajacej uwagi na to,
co sie wtedy dziato lub maja w sobie
duzo emocji, ktorym trzeba dac¢ upust
w rozmowie. Jest to etap, w ktorym naj-
lepiej czuja sie osoby lubiace obserwo-
wac i opowiadac o tym, co zobaczyty.

e rozpocznij rozmowe nt. doswiad-
czenia;

Fot. Freepik.com

e moderuj dyskusje, stworz warunki
do bezpiecznej rozmowy - w razie
potrzeby ustal jej reguty (np. kolej-
nos¢ i dtugos¢ wypowiedzi);

o zache¢ uczestnikow/uczniow do
dzielenia sie spostrzezeniami, od-
czuciami - zacznij od tych, ktoérzy
byli najbardziej zaangazowani emo-
cjonalnie (np. osoby odgrywajace
role), a nastepnie oddaj gtos obser-
watorom;

o pozwol na ujawnienie emocji zwia-
zanych z przezytym doswiadcze-
niem i na nabranie emocjonalnego
dystansu do niego (,,wentylacja
emocji”, ,wyjscie” z doswiadcze-
nia);

e pomoz uczestnikom/uczniom w ze-

braniu waznych informacji i danych
z doswiadczenia;

e W razie potrzeby opisz co sam wi-
dziates/widziatas (np. podaj cytat
z wypowiedzi uczestnika lub opisz

co robit) i spytaj o znaczenie tych
stow lub zachowan.

Przyktadowe pytania, ktore mozesz
zadac¢ na tym etapie:

e Co sie wydarzyto?

o Co pomagato, a co utrudniato dzia-
tanie?

« Co dato sie zaobserwowac?

o Jakie zachowania sie powtarzaty?
o Jaka byta rola poszczegodlnych oséb?

e Co chciates osiagnaé, kiedy powie-
dziates/zrobites...?

e Zauwazytem, ze podczas zadania
powiedziates ,,...” Dlaczego?

o Jakie odczucia, emocje towarzy-
szyty podczas doswiadczenia?

o Co byto zaskakujace?

e W jakim stopniu osiagnieto zato-
zony cel?

o (Czego uczy przezyte doswiadcze-
nie?

Tworzenie abstrakcyjnych teorii
i hipotez

To etap porzadkowania i systematyzo-
wania tresci. Tutaj jest miejsce na defi-
nicje, teorie itp. Jednak nie zawsze
musi je przedstawia¢ prowadzacy/nau-
czyciel. Rownie wartosciowe moze by¢
ustalenie ich wspolnie z uczestnikami/
uczniami lub wyszukanie w podreczniku
albo Internecie. Na tym etapie odnajda
sie osoby, ktore potrzebuja uporzadko-
wania i uzasadnienia tego, czego sie
ucza.

e spytaj o wnioski i uogélnienia, ktore
mozna sformutowac¢ na podstawie
doswiadczenia i obserwacji;

Konkretne
doswiadczenie

aktywne
ekspery-
mentowanie

Refleksyjna
obserwacja

Teoretyzowanie,
tworzenie abstrakcyjnych hipotez

Fot. Archiwum autora
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przekaz lub zbierz od uczestnikow/
uczniow informacje nt. opracowa-
nych teorii i modeli, a w razie ko-
niecznosci skonfrontuj je z wyni-
kami doswiadczenia i obserwacji;

e wraz z uczestnikami/uczniami na-
zwijcie prawidtowosci i mechanizmy
kierujace dziataniami i przezyciami
obserwowanymi w doswiadczeniu;

o pomoz zebraé¢ wnioski z obserwacji
i potaczyc je z teorig i modelami;

e zaprezentuj teorie w postaci mini-
wyktadu i dyskusji z uczestnikami/
uczniami.

Przyktadowe pytania, ktore mozesz
zadad na tym etapie:

o Jakie prawidtowosci mozna zauwa-
zZy¢ na podstawie doswiadczenia
i naszej refleksji?

o Jak mozna to wyjasni¢?

e« Jak mozna sformutowac wnioski
w kilku punktach?

o Jak dziataja mechanizmy rzadzace
tymi zjawiskami?

o Jakie teorie odpowiadaja lub za-
przeczaja temu, co zostato prze-
zyte w doswiadczeniu?

o Dlaczego tak sie dzieje?
Aktywne eksperymentowanie

Ten etap ma by¢ odpowiedzia na jedno
Z najpopularniejszych pytan uczniow:
,»A po co mi to?” Jest on pomostem po-
miedzy tym, czego sie ucze a realnym
zyciem. W tym momencie cyklu Kolba
najlepiej czuja sie osoby, ktére maja
praktyczne usposobienie i szukaja sensu
nauki w kontekscie wykorzystywania
tego, czego sie ucza w realnych sytu-
acjach.

e pomoz znalez¢ powiazania pomie-
dzy doswiadczeniem, refleksja,
teorig a realnym zyciem;

e zaproponuj wyprobowanie naby-
tych umiejetnosci w bardziej real-
nym ujeciu (np. poprzez symula-
cje);

o pomoz w transferze tresci i przezyc
edukacyjnych do praktyki zyciowej
(w krotkiej i dtugiej perspektywie)
- np. przez zaplanowanie konkret-
nych krokow, ktore pozwola wyko-
rzystac zdobyte doswiadczenia
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w realnych sytuacjach;

o zache¢ do wyprobowania tego,
czego nauczyli sie uczestnicy/ucz-
niowie w konkretnych zyciowych sy-
tuacjach.

Przyktadowe pytania, ktore mozesz zadac
na tym etapie:

o Jak doswiadczenie z ¢wiczenia
przetozy sie na praktyke?

o Gdzie i jak mozesz wykorzystac to,
czego sie nauczytes?

o Do czego moze ci sie przydac to,
czego sie nauczytes?

o Jakie sa mozliwe zastosowania zdo-
bytej wiedzy, umiejetnosci?

o Jakie kroki podejmiesz, zeby wyko-
rzystac¢ zdobyta wiedze/umiejetno-
sci?

o Co teraz zmienisz w swoim sposobie
dziatania/pracy?

Na co zwrocié¢ uwage?

Zachecam do wykorzystywania pytan na
kazdym etapie cyklu Kolba i podaje ich
przyktady. Pamietaj jednak, ze odpo-
wiedzi na Twoje pytania nie zawsze
muszg padac na forum grupy/klasy:
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e  zaproponuj prace w grupach lub pa-
rach, w ktorych uczestnicy/ucznio-
wie odpowiedza na pytania;

o przygotuj kartki z pytaniami i za-
pros uczestnikow/uczniéw do indy-
widualnej pracy nad odpowie-
dziami;

o wykorzystaj metode ,Snieznej
kuli”: najpierw uczestnicy/ucznio-
wie pracuja indywidualnie, pozniej

Konkretne
doswiadczenie

Refleksyjna
obserwacja

Teoretyzowanie,

tworzenie

abstrakcyjnych

hipotez

tacza sie w pary, nastepnie pary
w czworki, a czworki w 6semki; na
koniec osmioosobowe grupy refe-
ruja na forum swoje ustalenia;

o zwrdc¢ uwage na etap refleksji! Jesli
podczas doswiadczenia pojawito sie
wiele emocji, to warto, zebys jako
prowadzacy/nauczyciel miat kon-
trole nad dyskusja - wowczas lepiej
sprawdzi sie dyskusja na forum
catej grupy/klasy.

Jakie trudnosci mozesz napotkac?

Projektowanie procesow edukacyjnych
w oparciu o cykl Kolba utatwia uczenie
sie uczestnikow/uczniéw o roznym po-
ziomie dominacji poszczegodlnych stylow
uczenia sie. Trzeba jednak pamietac
o tym, ze edukatorzy réwniez maja

swoje preferencje zwigzane ze sposo-
bem uczenia sie i najczesciej ucza in-
nych w taki sposob, w jaki sami lubia sie
uczy¢. Przyczyny takiego podejscia
moga by¢ roznorodne:

o przekonanie o stusznosci danego
sposobu (skoro dziata na mnie, za-
dziata na innych);

o tatwos¢ w przygotowaniu sie (kiedy
czego$ czesto uzywam, tatwiej za-
stosuje to w pracy

Z innymi);

. nieche¢ do
angazowania innych
w aktywnosci, kto-
rych sam nie lubie
(inni tez ich pewnie
nie lubig);

. brak  wiary
w skutecznos¢ aktyw-
nosci, ktore mi nie
pomagaja W uczeniu
sie (skoro mi nie po-
magaja, to nie poma-
gaja innym);

. stereotypu
0 uczeniu sie (np.
¢wiczenia i zabawy
sa strata czasu, wy-
ktad jest najlepsza
forma  przekazania
wiedzy);

. nieche¢ do
odkrywania sie (w do-
$wiadczeniu  trzeba
czesto ujawnic¢ swoje stabe strony,
skonfrontowa¢ sie z  innymi,
a w podczas refleksji odkryc i obro-
ni¢ swoje zdanie);

e rutyna (przez tyle lat ucze w taki
»Ssprawdzony” sposob, nie ma co
eksperymentowac z nowymi).

Nietrudno zauwazy¢, ze takie podejscie
moze znaczaco utrudnié¢ proces uczenia
sie uczestnikom zajec¢. Stad potrzebny
jest wysoki poziom refleksyjnosci edu-
katorow oraz umiejetnos¢ swiadomego
dobierania metod edukacyjnych.

Trudnoscia w pracy z grupami szkolenio-
wymi czy klasami moze byc¢ réwniez to,
Ze czesto uczestnicy o wyraznie dominu-
jacym stylu uczenia sie unikaja aktyw-
nosci odpowiadajacych preferencjom
innych (np. teoretyk uwaza ¢wiczenia

za bezsensowne, a pragmatyk jest zme-
czony zbyt dtuga refleksja). Sposobem
na pokonywanie tych trudnosci jest
uswiadamianie uczestnikom réznorod-
nosci stylow uczenia sie, unikanie war-
tosciowania ich oraz budowanie w gru-
pie relacji opartych na szacunku wobec
kazdego uczestnika.

Style uczenia sie a cykl Kolba

David Kolb potaczyt etapy procesu ucze-
nia sie z roznymi stylami uczenia sie.
Style te sa osobistymi preferencjami
stanowiagcymi  kombinacje zdolnosci
i aktywnosci zwigzanych z poszczegol-
nymi etapami uczenia sie i moga w roz-
nym natezeniu dominowac¢ u poszcze-
golnych osob.

David Kolb i Roger Fry okreslili 4 style
uczenia sie':

o« styl dywergencyjny (doswiad-
czenie/odczuwanie + obserwacja/
obserwowanie) - charakteryzuje sie
duza wyobraznia, tatwoscia genero-
wania pomystow, patrzeniem z roz-
nych perspektyw, skupieniem na lu-
dziach, szerokim zainteresowaniem
kultura;

« styl asymilacyjny (obserwacja/
obserwacja + teoria/myslenie) -
charakteryzuje sie tatwoscig two-
rzenia modeli teoretycznych na
bazie rozumowania indukcyjnego
oraz wigekszym skupieniem na abs-
trakcyjnych ideach niz na ludziach;

e styl konwergencyjny (teoria/
myslenie + eksperymentowanie/
dziatanie) - charakteryzuje sie zdol-
noscia do praktycznego wykorzysta-
nia pomystow, skupieniem na rozu-
mowaniu  dedukcyjnym,  niskim
poziomem emocjonalnosci oraz wa-
skimi zainteresowaniami;

o styl akomodacyjny (ekspery-
mentowanie/dziatanie + doswiad-
czenie/odczuwanie) - charaktery-
zuje sie duza checia dziatania
i gotowoscia do podejmowania ry-
zyka, tatwoscia dziatania w sytu-
acjach wymagajacych natychmia-

stowej reakcji, intuicyjnym
podejsciem do rozwiazywania pro-
blemow.

Peter Honey i Alan Mumford w nieco
inny sposob zdefiniowali style uczenia

sie odpowiadajace poszczegolnym eta-
pom cyklu Kolba?:

o Aktywista (doswiadczenie/odczu-
wanie) - uczy sie prze dziatanie,
chetnie i w petni angazuje sie
w nowe doswiadczenia, mysli
w sposob otwarty; lubi wyzwania,
burze moézgow, rozwiazywanie pro-
blemoéw, dyskusje grupowe, odgry-
wanie rol, wspotzawodnictwo;

e Refleksyjny (obserwacja/obser-
wowanie) - uczy sie przez obserwo-
wanie i zastanawianie nad tym, co
sie wydarzyto, woli stac¢ z boku, ob-
serwowac i analizowac doswiadcze-
nie z réznych perspektyw poszuku-
jac wtasciwych wnioskow, zbiera
drobiazgowe dane potrzebne do
analizy; lubi dyskusje w parach, in-
dywidualng analize w oparciu
o wskazowki, wywiady, informacje
zwrotne, lubi by¢ w cieniu;

o Teoretyk (teoretyzowanie/mysle-
nie) - uczy sie przez zrozumienie
teorii, preferuje modele, schematy,
fakty; analizuje i syntetyzuje infor-
macje uktadajac je w logiczng ca-
tos¢; lubi prace z modelami teore-
tycznymi, statystykami, cytatami,
prawdziwymi historiami; dziata
w sposob systematyczny dochodzac
do rozwiazan krok po kroku taczac
nowa wiedze z wtasnymi teoriami;

o Pragmatyk (eksperymentowanie/
dziatanie) - w jego uczeniu sie
wazny jest aspekt praktyczny, chce
wiedzie¢ w jaki sposob wykorzystac
zdobyta wiedze w realnym zyciu;

z rezerwa podchodzi do gier i teorii,
jesli nie widzi ich przetozenia na
praktyke; lubi eksperymentowac
i wyprobowywac nowe rozwiazania,
zeby sprawdzi¢, czy dziataja; po-
trzebuje czasu na to, by znalezé
mozliwosci zastosowania pomystow
w zyciu; lubi analize przypadkow,
rozwiazywanie problemow, dysku-
sje.
Podsumowanie

Stosowanie w procesie uczenia sie czte-
rech etapow cyklu Kolba daje szanse na
to, by kazdy z uczestnikow tego procesu
odnalazt to, co jest najlepsze dla jego
osobistego stylu uczenia sig. Poszcze-
golne cykle moga mie¢ réznag dtugosé
trwania zalezna od zaplanowanych
celow edukacyjnych i dobranych metod
czy narzedzi. Podczas szkolnej lekcji
moze to by¢ jej kilkunastominutowy
fragment (krotkie doswiadczenie, 2-3
pytania do refleksji, opis teorii i 2-3 py-
tania do zastosowania w zyciu) lub pro-
ces roztozony np. na dwie potaczone
lekcje. Wykorzystujac cykl Kolba z po-
wodzeniem mozna projektowa¢ do-
$wiadczenia edukacyjne taczace zagad-
nienia z kilku przedmiotow.

1. Zob. http://infed.org/mobi/david-a-kolb-on-experien-
tial-learning/ (dostep: 18.01.2021)

2. Zob. https://www2.le.ac.uk/departments/doctoralcol-
lege/training/eresources/teaching/theories/honey-mum-
ford (dostep: 18.01.2021)

Grzegorz Idziak

trener, coach, tutor. Dyrektor akredytowanej niepu-
blicznej placowki doskonalenia nauczycieli Percepti
Edukacja, ktora specjalizuje sie we wspieraniu na-
uczycieli w zakresie rozwijania kompetencji kluczo-
wych uczniow, w tym myslenia krytycznego, uczenia
sie, kompetencji cyfrowych. Percepti Edukacja pro-
wadzi szkolenia dla nauczycieli i dyrektorow w formie

tradycyjnej i zdalnej.

https://perceptiedukacja.pl

—_——
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RUNDKA = DOBRY POCZ
| DOBRE ZAKONCZENIE

VAV ST
T, e
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nane jest powiedzenie, ze nie jest
Zwaine to jak cztowiek zaczyna,

ale wazne jak konczy. Osobiscie
mam przekonanie, ze zaréwno pocza-
tek, jak i koniec maja wptyw na to, jak
beda wygladaty prowadzone przez nas
zajecia lub lekcje - i teraz, i w przyszto-
sci.

Jednym ze sposobdw na dobry poczatek

i koniec zajec sa rundki. Rundka to taki

sposOb organizacji czesci zajec¢, aby

kazdy lub prawie kazdy ich uczestnik
mogt zabrac¢ gtos na okreslony temat.

Najpopularniejsza forma rundki jest za-

bieranie gtosu po kolei przez wszystkich.

Jednak sposobow organizacji tej aktyw-

nosci jest wiecej.

Dlaczego warto stosowac rundki:

o przetamuja lody, niezreczna cisze,

e  pomagaja sie poznac,

e integruja grupe,

o zachecaja do wypowiedzi, wyraze-
nia wtasnego zdania na forum,

o utatwiaja wypowiedz tym, ktorzy
sami z wtasnej inicjatywy nie za-
braliby gtosu,

e umozliwiaja wymiane pomystow,
doswiadczen,
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e Uujawniaja rozne punkty widzenia
tego samego tematu,

o kazdy moze sie wypowiedzie¢,

o kazdy ma swoje ,5 minut”, jest
wazny i zauwazony.

Rodzaje rundek:

»  Wypowiada sie kazdy, zgodnie z ko-
lejnoscia idac w prawo lub lewo -
humorystycznie nazywamy taka
rundke petzajaca $miercia - na kaz-
dego przyjdzie kolej;

o Wypowiada sie ten, kto zostat wska-
zany przez przedmoéowce - tzw.
rundka na zawat serca (wybieramy
dowolng osobe, ktora nie siedzi
obok nas, wskazujac uzywamy imie-
nia lub przekazujemy jaki$ przed-
miot, np. rzucamy miekka pi-
teczke);

»  Wypowiada sie ten, kto jest chetny,
bez wskazania - czyli na purchawke
,»kto dojrzeje ten peka”;

» Na wyczerpanie - wykorzystywana
zwtaszcza podczas relacjonowania
pracy grupowej przy takich samych
zadaniach dla kazdej grupy - przed-
stawiciel pierwszej grupy prezen-
tuje jeden z jej pomystow/zapisow,
nastepnie przedstawiciele kolej-
nych robia tak samo (przy czym po-

|

mijaja te pomysty/zapisy, ktore juz
zostaty zaprezentowane przez inne
grupy) po czym znéw przychodzi
kolej na pierwsza grupe i tak do wy-
czerpania pomystow/zapisow.

Podczas rundek warto uzywaé pitki,
zoski albo innego przedmiotu, ktory
przekazuje sie osobie wypowiadajacej
sie w danym momencie - kto ma berto,
ten ma gtos.

Sposoby na szybkie rundki:

e Jedynym zdaniem

e Jednym wyrazem

o Skojarzenie z tematem
e Odpowiedz na pytanie

o Dokoncz zdanie

Pomysty na rundki na okreslenie samo-
poczucia, nastroju, humoru:

o Kolor, ktory mi towarzyszy

o Zwierze, z ktérym sie utozsamiam
o Pogoda, ktéra odczuwam

e Rzecz, przedmiot, ktory przypomi-
nam

e Winda zawiozta mnie na 47 pietro
na 50

Zdania do dokonczenia podczas rundki
na rozpoczecie:

Fot. Freepik.com

e Zaczynam z...

e  Przychodze z...

o Potrzebuje/Prosze o...

+ Nie wiecie o mnie tego, ze...

Zdania do dokonczenia podczas rundki
na zakonczenie:

« Koncze z...

o Dziekuje za...

o Zabieram ze soba...

* Nauczytem sie...

o C(Ciesze sig, ze tu jestem poniewaz...

Podczas rundek warto wykorzystywac
rézne gadzety. Wspomniatam wczesniej
o pitce lub zosce, ktore oprocz wskazy-
wania osoby zabierajacej gtos petni
funkcje relaksacyjng - mozna czyms$
zaja¢ rece. To pomaga w utrzymaniu
koncentracji.

W czasie rundek mozna tez wykorzysty-
wac roznego rodzaju karty: z obraz-
kami, zdjeciami, cytatami, stwierdze-
niami czy pytaniami. Karty moga
utatwia¢ wypowiedz, zachecac do niej,
budzi¢ skojarzenia. Mozesz skorzystac
z gotowych kart, ktore czesto sa opraco-

wane pod katem osiggania konkretnych
celow, uzyc kart z gier planszowych lub
karcianych (np. Dixit) albo wykorzystac
wtasne ,karty” przygotowane z poczto-
wek, wycinkow kolorowych gazet lub
wydrukowane na domowej drukarce.

Prace z kartami w czasie rundki mozna
zorganizowac na kilka sposobow:

o dobrowolny wybor jednej lub kilku
kart,

e mozliwos¢ wyboru tej samej karty
przez kilku uczestnikow lub tylko
przez jednego,

Fot. Archiwum autorki

e przydzielenie kart przez prowadza-
cego,

o losowanie kart przez uczestnikow.

Przyktadem gotowych kart przygotowa-
nych z mysla o pracy z grupami szkole-
niowymi lub klasami sa karty ,,Wez zapy-
taj!” z obrazami i pytaniami na rézne
etapy zajec lub lekcji wydane przez Per-
cepti Edukacja. Na stronie dedykowanej
tym kartom znajdziesz informacje
o tym, jak je wykorzystywac oraz odpo-
wiedz na pytanie ,Dlaczego pytania
maja moc?”

Zobacz: https://perceptiedukacja.pl

Marta Cielinska-ldziak

Trenerka, socjoterapeutka, coach. Prowadzi szkole-
nia dla nauczycieli i mtodziezy. Od 2015 roku wspot-
pracuje z Niepubliczng Placowka Doskonalenia Na-
uczycieli Percepti Edukacja.
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Z PRAKTYKI

o realizacji projektu w ramach
Dprogramu e-Twinning zainspiro-

wat mnie fakt, ze Swieta Bozego
Narodzenia sg dla nas wszystkich szcze-
golnym przezyciem, a szczegodlnie dla
dzieci. Juz sam okres przygotowan wy-
wotuje wiele emocji. To okres ekscytu-
jacego oczekiwania, ktory ostatnio naj-
mtodszemu pokoleniu zaczyna kojarzyc
sie wytacznie z prezentami i zakupami
w supermarketach.

Poprzez realizacje zadan projektu edu-
kacyjnego postanowiono ten czas mak-
symalnie wykorzystaé, aby dzieci po-
znaty prawdziwa atmosfere swiat.
Zadania projektu zrealizowano przez 4
tygodnie poprzedzajace Swieta Bozego
Narodzenia oraz zorganizowano ostatnie
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wspolne spotkanie tuz po Swietach.

Projekt realizowany byt przez dzieci
z Polski, Portugalii i Wtoch. Zadania pro-
jektowe zostaty dopasowane do wieku
i mozliwosci dzieci. Realizacje zadan
rozpoczeto 1 grudnia. Tego dnia dzieci
poznaty kalendarz miesiaca grudnia
i daty swiat. Na kazdy dzien poprzedza-
jacy Swieta zostato zaplanowane cie-
kawe zadanie do realizacji. W pierw-
szym tygodniu dzieci poznaty przystowia
Zwiazane z miesigcem grudniem i Swie-
tami. Nastat rowniez radosny okres
przygotowan do wizyty sw. Mikotaja.
Przedszkolaki z Portugalii, Wtoch oraz
Polski napisaty list do Swietego Miko-
taja. Na koniec tygodnia dzieci z Polski
(dzieki mocy Internetu ) poznaty swoich

MIEDZYNARODOWY
PROJEKT ,,COVID

EUROPEAN X-MAS”

:

nowych przyjaciét z Portugalii i Wtoch.
To byto niesamowite spotkanie, wszyst-
kie dzieci chciaty podczas potaczenia
przedstawic sie po angielsku i nie mogty
doczekac sie kolejnego spotkania.

W drugim tygodniu dzieci poznaty trady-
cje zwiazane ze Swietami Bozego Naro-
dzenia. Bardzo chetnie opowiadaty
o zwyczajach $wiatecznych panujacych
w ich rodzinach. Stuchaty réwniez
o zwyczajach i tradycjach swiatecznych
w Portugalii i we Wtoszech. Poznaty za-
sady redagowania zyczen swiatecznych
dla bliskich oséb. Wykonaty rowniez
kartki swiateczne dla swoich przyjaciot
z Portugalii oraz Wtoch, ktore zostaty
wystane do nich, by sprawi¢ im rados¢
i urealni¢ kontakt. W tym tygodniu réw-

Fot. Archiwum autorki

Fot. Archiwum autorki

niez przedszkolaki z grupy Smerfow jak
i Portugalii i Wtoch w ramach projektu
piekty pierniczki. Poznaty sktadniki
i sposob wykonania ciasta, potrzebne
przybory kuchenne oraz zasady bezpie-
czenstwa. Gdy wszystko byto gotowe
Smerfy z ogromnym zapatem i zaangazo-
waniem zabraty sie do pracy. Efektem
ich pracy byta pieknie ozdobiona pierni-
kami choinka.

Trzeci tydzien zaczat sie dla dzieci bar-
dzo mito. Dzieci wykonaty ozdoby na
choinke z makaronu, papieru. Kazdy
kraj miat wiele pomystow. Te radosne
chwile dtugo wspominano patrzac na
wykonane ozdoby, ktore postuzyty do
przystrojenia przedszkolnej choinki.
Ubierajac choinke dzieci poznaty nie
tylko gatunki drzew iglastych, ale row-
niez dziatania ludzi w celu ich ochrony
przed nadmierng wycinka w okresie
przedswiagtecznym. Pod koniec tygodnia
przedszkolaki, z trzech krajow, taczyty
sie ze soba i wspolnie Spiewaty koledy
oraz piosenki Swigteczne w jezyku an-
gielskim.

Kolejny tydzien, oczywiscie krotki bo
tylko 3 dni do swiat, a tak wiele sie
dziato. Przedszkolaki musiaty wykonac
potrawe wigilijna. W Polsce u Smerfow
potrawa ta byty pierogi oraz uszka.
Wspdlnie przygotowaty ciasto, watko-

walty je, wycinaty kotka a nastepnie
wktadaty farsz. Trudnos¢ sprawiato skle-
jenie ich ale w rezultacie wyszty wy-
sSmienite. W tym tygodniu rowniez miata
miejsce przedszkolna Wigilia u Smerféw.
Dzieci poznaty sposob przygotowania
tradycyjnego stotu wigilijnego. Dowie-
dziaty sie, jak stot ma by¢ prawidtowo
nakryty i przystrojony oraz jakie trady-
cyjne potrawy wigilijne powinny sie na
nim znajdowac. Podczas przedszkolnej
Wigilii przedszkolaki dzielity sie optat-
kiem i sktadaty sobie zyczenia.

Wszystkie wczesniej zaplanowane zato-
zenia projektu zostaty zrealizowane.
Integrowaty wiedze przekazywana w ra-
mach zajec¢ z réznych obszaréw eduka-
cyjnych. Wspolna zabawa, S$piewanie
koled, wykonywanie kartek Swiatecz-

nych, ozdob choinkowych, pieczenie
piernikow, wykonanie potraw $wiatecz-
nych oraz wystanie listu do Swietego Mi-
kotaja i kartek do zaprzyjaznionych,
dzieki projektowi, przedszkoli dostar-
czyto wielu niezapomnianych wrazen
i pozytywnych emocji. Nie tylko roz-
wijato umiejetnosci muzyczne i manu-
alne, ale przede wszystkim integrowato
wszystkich uczestnikow. Poznawanie
tradycji i zwyczajow S$wiatecznych
wptyneto na gtebsze przezywanie przez
dzieci Swiat Bozego Narodzenia. Udziat
w projekcie pozwolit usystematyzowac
dziecieca wiedze na temat Swiat Bozego
Narodzenia w roznych krajach oraz uta-
twit zrozumienie doniostosci i znaczenia
tych wyjatkowych swiat, a zaangazowa-
nie dzieci z roznych krajow wzmocnito
wiezi kolezenskie.

Magda Wiernowolska

nauczycielka w Miejsko Gminnym Przedszkolu Samo-

rzadowym w Nowogrodzie Bobrzanskim. Absolwentka
kierunku Edukacja techniczno-informatyczna na Uni-
wersytecie Zielonogorskim oraz absolwentka kie-
runku pedagogika w tuzyckiej Szkole Wyzszej im.
Jana Benedykta Solfy w Zarach.
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Zdjecia wykorzystane w artykule pochodza z archiwum autorki.
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STUDIUM TEORETYCZNO - PRAKTYCZNE KATE-
GORII BLEDU W EDUKACIJI WCZESNOSZKOLNEJ.
RECENZJA KSIAZKI IWONY KOPACZYNSKIE)

lwona Kopaczyriska

KATEGORIA BLEDU

Teoretyczne konteksty — praktyczne inspiracje
dlo edukacji wezesnoszkolnej

~7
nipuls

od koniec 2020 naktadem Oficyny

Wydawniczej Impuls w Krakowie

ukazata sie ksiazka Pedagogiczna
kategoria btedu. Teoretyczne kontek-
sty - praktyczne inspiracje dla eduka-
cji wczesnoszkolnej autorstwa Iwony
Kopaczynskiej.
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Bardzo dobrze sie stato, ze Autorka na-
pisata to opracowanie, zawierajace za-
réwno teoretyczne podstawy, jak i prak-
tyczny opis strategii pracy z btedami
w klasach | - 11l szkoty podstawowej. Au-
torka kreslac we wstepie do monografii
cel, pisze: ,,Uczenie sie na btedach jest
naturalng strategia wykorzystywana
w codziennych sytuacjach. Jedni robiag

to lepiej, inni gorzej, niektorym zdarza
sie popetniac te same btedy kilkukrot-
nie. [...] Btad obciazony jest negatywna
konotacja, w szkole jest podstawa oce-
niania... [...] Rzadziej natomiast obecne
jest w mysleniu pedagogicznym przeko-
nanie, ze btad to informacja o proce-
sach rozwoju dziecka, o jego rozumowa-
niu, o podejmowanych przez nie
strategiach rozwigzywania problemu...
[...] Popetnienie btedu przez ucznia
moze by¢ dla nauczyciela skarbnica wie-
dzy o przebiegu procesow poznawczych
u niego, o jego wiedzy osobistej, z ktora
wchodzi w edukacje, o znaczeniach,
jakie nadaje $wiatu, swoim dziataniom
o tym, jak ten sSwiat rozumie. Mozna
rowniez zrozumie¢ samych uczniow,
jesli przygladamy sie wtasnie btedom,
bo ujawniaja one prawde o tym <<jak
jest>>. Wazne to moze by¢ zwtaszcza
w kontekscie procesu uczenia sie. Btad
uczniowski moze wiec stanowic¢ punkt
wyjscia organizowanego dziatania peda-
gogicznego, ktore wychodzac od niego,
umozliwi uczniowi zbudowanie nowego
sposobu rozumienia zjawisk, proble-
mow, konstruowania strategii myslo-
wych i dziataniowych”.

Autorka stawia teze, ,Ze w praktyce
edukacyjnej btqd postrzega sie bardziej
jako srodek selekcji, mniej zas jako sro-
dek aktywizacji dziecka” i wtasnie per-
spektywa pedagogicznego wykorzysta-
nia btedow uczniowskich jest tematem
pracy Iwony Kopaczynskiej.

Ksigzka jest doskonatym przyczynkiem
do zastanowienia sie nad wspotczesng
idea integracji w edukacji wczesnosz-
kolnej, w ktorej uczen zgodnie z wtasna

linia rozwoju i indywidualnymi prefe-
rencjami, doswiadcza¢ moze rzeczywi-
stosci. Autorka swoim opracowaniem
przetamata pewien paradoks polegajacy
na tym, ze o ile o btedach popetnianych
przez dziecko mowi sie stosunkowo cze-
sto, poniewaz gtos w tej sprawie zabie-
raja pedagodzy, nauczyciele, rodzice,
o tyle bardzo rzadko si¢ one obiektem
pedagogicznej refleksji nad ich dydak-
tyczna wartoscia.

Monografia sktada sie z pieciu logicznie
i merytorycznie powiazanych rozdzia-
tow. W pierwszym pt. Pojecie btedu
i sposoby jego rozumienia Autorka kre-
sli mape kategorii btad. Czytelniczka
i czytelnik znajda tu definicyjne dysku-
sje dotyczace pojec¢: btad, pomytka,
uchybienie, niewiedza oraz relacji mie-
dzy tymi pojeciami. Rozdziat drugi Teo-
retyczne konteksty pedagogicznej ka-
tegorii btedu to psychologiczno-
pedagogiczne konteksty myslenia o bte-
dach. Jest to opis z perspektywy teorii
behawiorystycznej, humanistycznej,
poznawczej, konstruktywistycznej oraz
miedzykulturowej. W trzecim rozdziale
Kryteria wyrozniania btedow w dzia-
taniu pedagogicznym Autorka dokonuje
systematyzowania btedéw, tworzenia
kategorii, do ktorych mozna zaliczy¢
rézne ich rodzaje. Jest to analiza, ktora
pokazuje jak Swiadomosc¢ tego, z ja-
kiego rodzaju btedami mamy do czynie-
nia, rzutuje na charakter organizowania
sytuacji uczenia sie. Jest to jednocze-
snie podstawa kolejnego, czwartego
rozdziatu Znaczenie btedow w dziata-
niu pedagogicznym. W tej czesci klu-
czowym

pojeciem, rozpatrywanym

z perspektywy roznych teorii psycholo-

EWA BOCHNO

giczno-pedagogicznych  jest pojecie
wspierania rozwoju. W zwiazku z tym
Iwona Kopaczynska odnosi sie do zna-
czenia samooceny, a nastepnie samore-
gulacji jako elementéw refleksyjnego
uczenia sie. Wskazuje na wartosc spraw-
stwa i zwiazanego z nim poczucia sku-
tecznosci wtasnego dziatania. Piaty roz-
dziat Strategie pracy z btedami to
swietne omowienie strategii pracy z bte-
dami oraz opis i analiza warunkow pracy
z btedami. W tej czesci Autorka przed-
stawia propozycje organizacji procesow
dydaktycznych wykorzystujacych obser-
wacje i refleksje nad przyczynami po-
petnianych btedéw. Znajdziemy tu przy-
ktady konkretnych zadan wraz z ich
omoéwieniem do wykorzystania w pracy
z uczennicami i uczniami w klasach | -
M.

Warto podkresli¢, ze Autorka dokonata
starannej kwerendy literaturowej siega-
jac zarowno do opracowan teoretycz-

nych i empirycznych (pedagogicznych,
psychologicznych, filozoficznych), jak
i tekstow naukowo - publicystycznych.

Na zakonczenie pragne wyakcentowac,
iz Iwona Kopaczynska swoja praca po-
dejmuje wazny gtos w dyskusji dotycza-
cej edukacji wczesnoszkolnej. Dotyka
kwestii najbardziej drazliwych jesli cho-
dzi o dydaktyczne funkcje szkoty. Roz-
wazania zawarte w publikacji Pedago-
giczna kategorii btedu. Teoretyczne
aspekty - praktyczne implikacje dla
edukacji wczesnoszkolnej poprzez sze-
roka analize kategorii prawo dziecka do
btedu, wsparcie rozwojowe, konstru-
owanie strategii myslowych i dziatanio-
wych, wpisuja sie we wspotczesny dys-
kurs pedagogiczny Wyniki Jej rozwazan
teoretycznych i praktycznych moga stac
sie doskonata wskazowka dla teorety-
kow i praktykow edukacji, jej ,decy-
dentow” oraz studentek i studentow pe-
dagogiki.

dr hab. Ewa Bochno, prof. UZ

Pedagozka, Instytut Pedagogiki Uniwersytet Zielono-
gorski. Gtowny obszar naukowych zainteresowan:
szkota i uniwersytet (w wymiarze kulturowym i insty-

tucjonalnym) jako konteksty rozwojowe, zmiany mo-
delu uniwersytetu, funkcjonowanie wspotczesnych
wspolnot oraz grup rowiesniczych na wszystkich
szczeblach ksztatcenia w roznych spotecznych kon-

tekstach.

Numer ORCID: 0000-0002-9841-3510
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